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The Covid-19 pandemic period is still not over so online learning is still being carried
out. Evaluation of online learning needs to be carried out to see the success of online
learning, one of which can be carried out using Quizizz. Daily assessments and quizzes
are some of the features that Quizizz can provide, namely to evaluate online learning
but with an attractive appearance. But in fact the mode of using Quizizz is game-based
learning only. The purpose of this study is that Quizizz can be used as an evaluator of
online learning in the Mathematics Study program, Faculty of Science and Technology,
International Women University. The research method used is literature review,
information data is collected by researchers from various relevant sources then
processed and then concluded. The results of this study are Quizizz as an alternative to
learning assessment, especially learning mathematics during the Covid-19 pandemic.
Evaluation of learning through Quizizz can make it easier for lecturers to carry out
detailed and objective assessments.
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Masa pandemi covid-19 masih belum usai sehingga pembelajaran daring masih tetap
dilaksanakan. Evaluasi pembelajaran daring perlu dilaksanakan untuk melihat
kesuksesan pembelajaran daring tersebut yang salah satunya dapat dilaksanakan
dengan menggunakan Quizizz. Penilaian harian dan kuis merupakan sebagian fitur
yang dapat diberikan Quizizz yaitu untuk melakukan evaluasi pembelajaran daring
namun dengan tampilan yang menarik. Namun pada kenyataannya modus penggunaan
Quizizz adalah pembelajaran berbasis game saja. Tujuan dari penelitian ini adalah
bahwa Quizizz dapat dijadikan sebagai evaluator pembelajaran daring di program
Studi Matematika Fakultas Sains dan Teknologi Universitas Wanita Internasional.
Metode penelitian yang digunakan adalah literature review, data-data informasi
dikumpulkan oleh peneliti dari berbagai sumber yang relevan kemudian diolah dan
selanjutnya disimpulkan. Hasil penelitian ini adalah Quizizz sebagai alternatif penilaian
pembelajaran khususnya pembelajaran matematika pada masa pandemi Covid-19 ini.
Evaluasi pembelajaran melalui Quizizz dapat meringankan dosen dalam melakukan
penilaian secara detail dan obyektif.

I. PENDAHULUAN

Pandemi Covid 19 yang melanda seluruh
wilayah Indonesia telah memberi dampak pada
seluruh aspek kehidupan, termasuk aspek
pendidikan. Untuk mengurangi penyebaran virus
pada satuan pendidikan, pemerintah mengambil
kebijakan untuk menutup sekolah, perguruan
tinggi, maupun universitas (Kartini et al., 2021;
Murniati et al, 2021; Syahabuddin, 2020).
Pembatasan interaksi sosial sebagai akibat dari
pandemi COVID-19 juga berdampak pada imple-
mentasi pembelajaran di sekolah. Perubahan
instan dalam proses pembelajaran memaksa
setiap tenaga pengajar untuk beradaptasi dengan
perkembangan teknologi (Salmia & Yusri, 2021).
Dosen diharuskan untuk mampu mencari dan
menyusun setiap proses penyampaian materi
dengan cara yaang menarik dan atraktif sehingga

mahasiswa dapat memahami dan memenuhi
capaian pembelajaran. Kegiatan pembelajaran
daring memungkinkan mahasiswa untuk meng-
ikuti kegiatan pembelajaran dimana saja dan
kapan saja, sehingga dalam proses pelaksanaan-
nya mahasiswa dapat mengondisikan diri
senyaman mungkin untuk belajar tanpa aturan
yang formal. Melalui pelaksanaan pembelajaran
daring mahasiswa juga dapat menghemat waktu
serta tenaga dalam melaksanakan proses
pembelajaran, sehingga mahasiswa memiliki
waktu lebih untuk melakukan berbagai macam
kegiatan di luar kegiatan akademik, seperti
mengikuti lomba, mengikuti les tari atau pe-
ngembangan bakat dan minat lainnya (Nugraha
et al,, 2020; Sobron et al,, 2019; Wahyono et al,,
2020). Untuk mengupayakan pembelajaran jarak
jauh yang efektif, perlu dilakukan persiapan
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secara menyeluruh dari berbagai pihak. Hal
paling utama dilakukan adalah bagaimana mem-
persiapkan metode pembelajaran dan metode
penilaian yang digunakan. Banyak evaluasi yang
digunakan sebelumnya dirasa kurang efektif
dalam masa pandemi sekarang ini. Hal ini
disebabkan oleh adanya keterbatasan ruang
antara mahasiswa dan dosen.

Evaluasi pembelajaran merupakan salah satu
aspek penting pada proses pembelajaran. Dengan
melakukan evaluasi pembelajaran, dosen dapat
mengetahui tingkat keberhasilan penyampaian
materi yang dilakukan pada saat kegiatan belajar
mengajar. Ini sesuai dengan pendapat Edwind &
Gerald W. Brown dalam Supriyadi (2011) bahwa
evaluasi pembelajaran merupakan proses untuk
menentukan nilai dari segala sesuatu dalam
pembelajaran. Penilaian merupakan salah satu
proses dari evaluasi pembelajaran. Hal ini sesuai
dengan penelitian yang dilakukan Darodjat &
Wahyudiana (2015) yaitu kegiatan evaluasi
didahului oleh penilaian, dan kegiatan penilaian
didahului oleh pengukuran. Evaluasi merupakan
bagian yang tidak terpisahkan dari aktivitas
pembelajaran secara keseluruhan (Maftuhin,
2021; Setemen, 2017). Pada umumnya seorang
tenaga pengajar atau dosen harus memiliki
keterampilan dalam keterampilan melakukan
asesmen dan evaluasi agar proses ini dapat
berjalan lancar. Dosen mempunyai kewajiban
untuk mengukur seberapa dalam mahasiswa
telah menguasai ilmu yang telah diperoleh sesuai
capaian pembelajaran yang dirumuskan. Proses
evaluasi akan terlaksana secara tepat jika
disertai dengan proses asesmen sebagai upaya
melihat tingkat kendala yang dihadapi maha-
siswa. Proses evaluasi pada kegiatan pembelaja-
ran daring tentu tidak dapat berjalan secara
maksimal, hal ini dikarenakan pada saat
pembelajaran daring guru/dosen sulit untuk
menilai kejujuran mahasiswa dalam menyelesai-
kan suatu soal tes.

Upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi
masalah tersebut yakni merancang media
berbasis teknologi, yang dapat memudahkan
dosen untuk melaksanakan evaluasi bagi maha-
siswa. Salah satu media berbasis teknologi yang
dapat digunakan yakni media Quizizz. Quizizz ini
menjadi menarik dan efektif karena berbasis
teknologi dan kompetitif dengan cara yang
atraktif (Mulyati & Evendi, 2020; Salsabila et al,,
2020). Metode ini juga cocok diterapkan di pola
pembelajaran online (online) yang secara instan
atau langsung juga dapat diketahui hasil dari
review (Hidayati & Aslam, 2021). Penggunaan

Quizizz terbilang praktis dan mudah, dimana
penggunanya dibagi ke dalam dua bagian yaitu
host (pembuat soal biasanya adalah seorang
pengajar dan user (siswa atau mahasiswa) yang
bergabung (join) untuk menjawab soal-soal yang
sudah dibuat oleh pengajarnya (Agustina &
Rusmana, 2019; Y. I. Aini, 2019; Darmawan et al.,
2020; Irwansyah & Izzati, 2021). Menurut (mei et
al,2018), Quizizz dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik, khususnya dalam pem-
belajaran Bahasa. Penelitian lainnya juga
menyebutkan bahwa selain membantu siswa
dalam mengingat kembali materi yang telah
diberikan aplikasi Quizizz tak hanya dapat
membantu mengingat Kembali materi yang telah
diberikan, namun juga dapat memunculkan
semangat untuk berkompetisi di antara para
mahasiswa sehingga mahasiswa tertantang
untuk menjadi yang terbaik di kelasnya
(Zainuddin et al., 2020). Pada penelitian lainnya,
disebutkan bahwa semakin termotivasinya
peserta untuk dapat mengerjakan Quizizz, ke-
tuntasan belajar peserta dalam evaluasi
pembelajaran dapat tercapai sehingga terdapat
peningkatan pemahaman materi dan hasil belajar
peserta didik. (Pusparani, 2020).

Quizizz merupakan sebuah situs atau aplikasi
yang menyediakan bentuk soal formatif berbagai
fitur yang disajikan secara menyenangkan dan
menarik peserta didik (Pusparani, 2020). Quizizz
dapat dijadikan sebagai salah satu inovasi media
evaluasi pembelajaran. Aplikasi ini dapat
digunakan di manapun dan kapanpun dengan
koneksi internet. Hal ini sejalan dengan
Ramadhani et all (2020), Quizizz merupakan web
tool untuk membuat permainan kuis interaktif
yang dapat digunakan di dalam maupun di luar
kelas. Banyaknya fitur yang ada dalam aplikasi
Quizizz membuat mahasiswa merasa senang dan
nyaman selama dilakukan penilaian. Rajagukguk
(2020) menjelaskan bahwa dengan mengguna-
kan aplikasi Quizizz penilaian hasil kerja
mahasiswa akan efektif dan dalam pengerjaan
soal yang dibuat oleh dosen, peserta didik akan
lebih rileks. Aini (2019) memaparkan bahwa
kelebihan-kelebihan yang dimiliki Quizizz dapat
dimanfaatkan sebagai bahan untuk evaluasi
pembelajaran misalnya terdapat data statistik
kinerja peserta didik dimana hasilnya bisa
menjadi bahan untuk evaluasi tindak lanjut
pembelajaran, tugas mandirj merupakan salah

satu fitur lainnya yang dapat diajdikan
kesempatan belajar mahasiswa. Keberhasilan
penelitian tentang efektivitas penggunaan

Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran
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dapat dilihat dari hasil penelitian terdahulu.
Penelitian yang dilakukan Mulyati & Evendi
(2020) menunjukkan bahwa Quizizz -efektif
dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik
sebesar 63% pada siklus 1 dan 78% pada siklus
2. Selain itu, hasil penelitian Salsabila, dkk (2020)
menunjukkan bahwa Quizizz efektif digunakan
dalam proses pembelajaran. Berdasarkan uraian-
uraian yang diberikan, maka tujuan penelitian ini
adalah mengetahui efektivitas penggunaan
Quizizz sebagai media dalam evaluasi pada
program studi matematika Universitas Wanita
Internasional.

II. METODE PENELITIAN

Penelitian kualitatif merupakan metode yang
dipilih dalam penelitian ini. Seperti yang
dipaparkan Sutama (2019) bahwa penelitian
kualitatif menekankan pada deskripsi holistic
atau menyeluruh, yaitu penggambaran secara
terperinci mengenai semua yang terjadi pada
suatu kegiatan atau dalam situasi tertentu. Objek
dalam penelitian ini adalah aplikasi atau situs
Quizizz. Aplikasi Quizizz sebagai salah satu media
yang dapat membantu dosen dalam pelaksanaan
tes secara online. Sumber data pada penelitian ini
yaitu artikel 5 tahun terakhir. Peneliti mengum-
pulkan, mengolah, dan menyimpulkan data
dengan menggunakan kajian pustaka untuk
memberikan informasi yang benar dan tepat
yang digunakan untuk menjawab dari permasala-
han yang diperoleh secara tersusun.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
Aplikasi atau situs Quizizz dapat diakses di
laman https://quizizz.com/. Pada laman ter-
sebut, dosen dapat mendaftar sebagai guru yang
nantinya dapat digunakan untuk mengembang-
kan kebutuhan penelitian yang dilakukan seperti
meningkatkan minat dan motivasi, meningkatkan
hasil belajar, dan sebagai evaluasi pembelajaran
peserta didik. Pada masa pandemic Covid-19,
Quizizz dapat digunakan sebagai alternatif
penilaian pembelajaran jarak jauh. Sesuai dengan
penjelasan Ahmad (2020) bahwa saat era
pandemi, tes berbasis daring merupakan salah
satu model penilaian yang dapat diterapkan
dalam pembelajaran jarak jauh. Sesuai dengan
istilahnya, tes daring yaitu tes yang
memanfaatkan fasilitas jaringan internet saat
mengaksesnya dan dapat digunakan untuk
mengukur sejauh mana materi dikuasai oleh
mahasiswa. Quizizz ini dapat dikategorikan
sebagai bentuk penilaian AoL, AfL, maupun AalL.
Hal ini dikarenakan Quizizz dapat digunakan

untuk menilai pembelajaran telah dapat
dijalankan atau belum dan untuk mengetahui
apakah mahasiswa telah mencapai Kriteria
tertentu dari skor yang didapat setelah
menggunakan Quizizz. Melalui penyajian skor-
skor yang diperoleh mahasiswa, maka efektifitas
pembelajaran dapat diketahui. Pembelajaran
jarak jauh harus memberikan timbal balik
kepada peserta didik sebagai interaksi belajar
yang baik antara dosen dan mahasiswa dan
Quizizz menyediakan fasilitas itu. Mahasiswa
akan mendapatkan jawaban benar setelah me-
ngerjakan setiap soal yang diberikan.

Menurut Junior (2020), Quizizz ini memadu-
kan belajar, bermain (games), dan kreativitas
siswa. Melalui Quiziz mahasiswa akan termoti-
vasi untuk menghadapi masalah yang berkaitan
dengan matematika atau dalam hal ini soal-soal
yang diberikan. Untuk membuat pertanyaan
dalam ruang lingkup pendidikan guna mening-
katkan kualitas pendidikan, Quizizz dapat
dijadikan sebagai alat yang mudabh, cepat, cerdas,
dan aman bagi penggunanya. Melalui penelitian
ini, diharapkan para dosen mendapatkan
informasi yang dibutuhkan wuntuk proses
penilaian pembelajaran matematika yang telah
berlangsung. Dengan penelitian ini diharapkan
memudahkan pengguna atau dosen dalam
pengembangan berbagai kebutuhan khususnya
penilaian pembelajaran matematik. Dengan
Quizizz dapat membantu dosen sebagai alternatif
metode evaluasi pembelajaran khususnya
penilaian pada pembelajaran jarak jauh sesuai
dengan kondisi di masa pandemi Covid-19
seperti ini, yaitu mahasiswa dan dosen harus
menerapkan pembelajaran jarak jauh. Berikut ini
adalah contoh penggunaan Quizizz sebagai salah
satu metode dalam evaluasi pembelajaran
khususnya penilaian pembelajaran jarak jauh.

Latihan Kalkuius
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Gambar 1. Quizzz Sebagai Alternatif Penilaian

Gambar 1 menunjukkan bahwa Quizizz dapat
dijadikan sebagai alternatif penilaian pembela-
jaran matematika secara live modus atau
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asynchronous learning. Penilaian dengan live
modus disini adalah penilaian dengan Quizizz
dilakukan secara langsung pada saat pem-
belajaran yang mana dosen sebagai operator.
Pada live modus ini terdapat dua pilihan yaitu
classic dan instructor-paced. Penilaian live modus
classic types ini ialah dosen memonitor hasil
kerja mahasiswa secara langsung yang mana
mahasiswa mengerjakan soal tersebut secara
mandiri. Untuk penilaian secara asynchronous
learning pada Quizizz sangat cocok dilaksanakan
dalam pembelajaran daring. Penilaian asynch-
ronous learning dapat berupa tugas online bagi
mahasiswa yang diberikan oleh dosen. Penilaian
asynchronous learning ini tersinkron dengan
google classroom, sehingga dosen dapat mem-
berikan tugas daring Quizizz ini pada mahasiswa.
Atau jika tidak dengan google classroom, dosen
juga dapat membagikan link tugas online pada
mahasiswa di e-learning.iwu.ac.id. Penilaian

asynchronous learning juga dilengkapi dengan
pengatur waktu. Jadi, dosen dapat mengatur
waktu akhir pengerjaan atau pengumpulan tugas
online ini sesuai jadwal yang ditentukan oleh
dosen. Melalui penilaian ini tentunya membuat
mahasiswa antusias dan aktif dalam mengikuti
penilaian ini.

Gambar 2. Daftar Penilaian Mahasiswa

Gambar 2 di atas menampilkan hasil penilaian
pembelajaran daring mahasiswa yang disajikan
dalam bentuk tabel berwarna yang memuat
nomor soal, tipe soal, keakuratan soal, ketepatan
keseluruhan mahasiswa dalam menjawab soal
sebanyak frekuensi pengerjaan soalnya, dan
nama-nama mahasiswa beserta nilainya. Pada
tabel tersebut, dosen dapat melihat jumlah skor
setiap mahasiswa dalam melaksanakan penilaian
pembelajaran daring. Dosen dapat melihat nama
mahasiswa yang sudah atau belum memenuhi
capaian pembelajaran mata kuliahnya. Dengan
penyajian hasil penilaian ini, dosen semakin
terbantu untuk melihat ketercapaian mahasiswa-
nya.

IV. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Pembelajaran daring memang tidak sama
seperti pembelajaran tatap muka di kelas,
sehingga dosen harus menyiapkan pembelaja-
ran yang efektif yang dapat meningkatkan
antusias mahasiswa dalam mengikuti pem-
belajaran. Namun, penilaian pembelajaran
daring juga perlu diperhatikan dengan tidak
membebani mahasiswa namun tetap Dber-
tanggungjawab melakukan proses penilaian.
Melalui aplikasi atau situs Quizizz, dosen
dapat melakukan penilaian pembelajaran
mahasiswa yang dikemas secara menarik dan
dapat bersifat transparan namun Kkreatif
sehingga memberikan tantangan bagi maha-
siswa untuk serius guna mendapatkan hasil
yang lebih baik. Dengan demikian, Quizizz
dapat dikatakan sebagai alternatif penilaian
pembelajaran daring di masa pandemi Covid-
19 ini.

B. Saran

Pembahasan terkait penelitian ini masih
sangat terbatas dan membutuhkan banyak
masukan, saran untuk penulis selanjutnya
adalah mengkaji lebih dalam dan secara
komprehensif tentang Systematic Literature
Review: Penggunaan Quizizz sebagai Evaluasi
Pembelajaran di Prodi Matematika Univer-
sitas Wanita Internasional.
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