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Interactive multimedia can be used as a medium of learning educational institutions
and operated through computer and smartphone technology. Made using Articulate
Storyline and the material discussed in high school class X, namely hajj. The purpose of
creating this work is to be able describe the concepts and results of interactive
multimedia designs for Hajj as a learning medium for class X high school. The reason
for the creation of this work is one of the efforts in the world of education, creating
learning media in the form of interactive multimedia so it gains interest in students
and not easily bored. The use of technology in a pandemic situation that requires
online learning is an advantage. Using the Human/User Centered Design method which
consists of 1) Understanding and Determining the Context of Use, 2) Determining User
Requirements, 3) Generating Design Solutions to Meet User Needs, and 4) Evaluating
Design Against Requirements referring to user needs and the Delphi method by the
assessment of the expert team, namely the teacher of the relevant religious education
subject and the Hajj guidance institution focused on the material. After that, a
segmentation test was conducted and 10 students were randomly assigned to class X
high school, namely SMAN 23 Bandung, and the last stage was the main test with one
class. After carrying out the process, the concept is obtained, a visual study of the work
with design analysis consisting of text, images, animation, sound (audio), video and an
explanation of how to use learning media.
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Multimedia interaktif dapat digunakan sebagai media pembelajaran baik di dalam
maupun diluar lembaga pendidikan dan dioperasikan melalui teknologi komputer
maupun telepon pintar. Dibuat menggunakan software Articulate Storyline dan materi
yang dibahas dalam kaya ini mencakup pelajaran sekolah di SMA kelas X yaitu ibadah
haji. Tujuan dalam penciptaan karya ini adalah dapat mendeskripsikan konsep dan
hasil desain multimedia interaktif ibadah haji sebagai media pembelajaran untuk siswa
SMA kelas X. Alasan diciptanya karya ini adalah salah satu upaya dalam dunia
pendidikan yaitu menciptakan media pembelajaran berupa multimedia interaktif
sehingga mendapatkan ketertarikan terhadap peserta didik dan tidak mudah bosan.
Penggunaan teknologi dalam situasi pandemi dibutuhkan pembelajaran online (daring)
menjadi suatu keunggulan. Menggunakan metode Human/User Centered Design yang
terdiri dari 1) Understand and Specify the Context of Use, 2) Specify the User
Requirements, 3) Produce Design Solutions to Meet User Requirement, dan 4) Evaluate
the Design Againts Requirements yang mengacu pada kebutuhan pengguna dan metode
Delphi dengan dibantu penilaian dari tim ahli yaitu guru mata pelajaran Pendidikan
agama islam yang bersangkutan dan lembaga bimbingan haji berfokus kepada materi.
Setelah itu dilakukan uji segmentatif dan kepada peserta didik kelas X SMA di salah
satu sekolah yaitu SMAN 23 Bandung sebanyak 10 orang secara acak dan tahap
terakhir adalah uji utama dengan satu kelas. Setelah melakukan proses tersebut
didapatkan konsep, kajian visual karya dengan analisis desain yang terdiri dari teks,
gambar, animasi, suara (audio), video dan penjelasan mengenai cara menggunakan
media pembelajaran.

I. PENDAHULUAN

Terdapat kepercayaan manusia yang disebut
agama, di negara Indonesia penganut agama
Islam menjadi yang terbanyak. Agama Islam
memiliki 5 rukun wajib yaitu syahadah, shalat,

ibadah haji menjadikan materi sebagai media
pembelajaran dan informasi bermanfaat kepada
masyarakat khususnya umat Islam. Dalam hadis
riwayat Imam Bukhari dan Muslim dari Abu
Hurairah;

zakat, puasa dan haji. Penulis mengambil salah
satu rukun Islam tersebut yang kelima yaitu
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“Islam dibangun atas lima perkara; bersaksi
bahwa tiada Tuhan selain Allah dan bersaksi
bahwa Muhammad adalah utusan Allah,
mendirikan salat, menunaikan zakat, puasa di
bulan Ramadan dan melakukan haji ke
Baitullah bagi orang yang mampu melakukan
perjalanan ke sana”.

Di antara dalil yang dijadikan dasar kewajiban
haji oleh para ulama salah satunya adalah surah
Ali Imran ayat 97, sebagai berikut:

oas el p WAL o il B BT e g
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“Mengerjakan haji adalah kewajiban manusia
terhadap Allah, yaitu (bagi) orang yang
sanggup mengadakan perjalanan ke Baitullah.
Barangsiapa mengingkari (kewajiban haji),
maka sesungguhnya Allah Maha Kaya (tidak
memerlukan sesuatu) dari semesta alam”,

Pada kurikulum pembelajaran 2013 SMA
kelas X mata pelajaran Pendidikan Agama Islam
terdapat bab yang membahas tentang materi
ibadah haji. Covid-19 mulai masuk ke Indonesia
pada bulan Maret akhir tahun 2020. WHO
menganjurkan untuk tidak keluar rumah dan
melakukan aktifitas di rumah masing-masing.
Situasi pandemi ini banyak mempengaruhi
kehidupan kita termasuk di bidang pendidikan
yang harus melaksanakan kegiatan pembelajaran
secara daring hingga pemberitahuan lebih lanjut.
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan resmi
mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun
2020 tentang Pelaksanaan Kebijakan Pendidikan
dalam penyebaran virus Covid-19 pada tanggal
24 Maret 2020. Surat edaran tersebut terdiri dari
kebijakan pendidikan selama pandemi Covid-19,
salah satunya adalah kebijakan pelaksanaan
pembelajaran jarak jauh (INDONESIA, 2020).
Dalam situasi pandemi ini teknologi menjadi
sebuah kesempatan dalam keseharian Kkita
karena teknologi terkini dapat kita manfaatkan.
Contohnya perangkat teknologi pembaharuan
dan media internet sehingga memudahkan setiap
individu untuk melakukan komunikasi tanpa
harus bertatap muka secara langsung.

Penulis berupaya mendesain multimedia
interaktif ibadah haji yang terdapat di salah satu
rukun Islam yang kelima sebagai kewajiban bagi
umat Islam, menjadi media pembelajaran di
lembaga pendidikan SMA maupun luar lembaga

pendidikan dengan menggunakan salah satu
perangkat lunak berupa articulate storyline.
Penulis melakukan sejumlah observasi awal
salahsatu diantaranya Aplikasi Multimedia
Interaktif Pengenalan Hewan Eksotis Animasi
2D menggunakan adobe flash player (Ahdian,
2019).

II. METODE PENELITIAN
A. Understand and Specify the Context of Use
Penciptaan karya multimedia interaktif

ibadah haji sasaran penggunanya adalah
peserta didik SMA kelas X digunakan sebagai
media pembelajaran dalam mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam sehingga dapat
membantu  proses pembelajaran yang
diinginkan. Karya ini dapat digunakan sebagai
alat bantu dalam proses pembelajaran di kelas
maupun di luar kelas kepada peserta didik
sehingga dapat digunakan kapan saja.

B. Specify the User Requirements

Penciptaan karya multimedia interaktif
ibadah haji ini utamanya menggunakan
software Articulate Storyline sehingga
menghasilkan berupa output html. Dapat
digunakan menggunakan teknologi telepon
genggam dan laptop, dikarenakan proses
pembelajaran secara daring karya multimedia
interakitf ibadah haji ini dapat digunakan
secara optimal dan dijalankan menggunakan
software laman pencarian internet masing-
masing. karya diutamakan dapat menarik
pembelajaran, berukuran ringan dan tidak
menggunakan jaringan internet. Penciptaan
karya multimedia interaktif ibadah haji ini
sesuai dengan materi kurikulum mengguna-
kan buku paket Pendidikan Agama Islam SMA
Kelas X Edisi Revisi 2017 dan tambahan dari
berbagai sumber internet sehingga menarget-
kan tujuan pembelajaran tercapai.

C. Produce Design Solutions to Meet User
Requirements
Terdapat tahap-tahap proses pembangu-
nan desain yaitu 1) Mempersiapkan alat dan
bahan, 2) Perancangan pembuatan flowchart
dan sketsa, 3) Menggunakan teknik-teknik
yang digunakan.
1. Alat dan Bahan
Sebelum melakukan proses desain
penulis mempersiapkan alat dan bahan
yang digunakan dalam proses penciptaan
karya multimedia interaksi ini adalah
sebagai berikut:

http://]Jiip.stkipyapisdompu.ac.id

5855



JIIP (Jurnal llmiah Ilmu Pendidikan) (eISSN: 2614-8854)

Volume 6, Nomor 8, Agustus 2023 (5854-5861)

a) Alat Tulis Kantor (ATK)
b) Laptop

c) Pentab

d) Ponsel Cerdas

e) Perangkat Lunak

f) Situs Website

2. Produce Design Solutions to Meet User
Requirements
Pada tahap ini melakukan desain yaitu
dengan membuat Flowchart dan sketsa.
Font yang digunakan adalah messy,
dikarenakan mendekati dengan desain
karya yang dibuat, tema materi dan tujuan
sasaran kepada siswa SMA

3. Tahapan Teknik-Teknik yang Digunakan
Tahapan Teknik-teknik yang digunakan
dalam penciptaan karya multimedia inter-
aktif ibadah haji dari awal hingga akhir
adalah sebagai berikut;

a) Teknik  Pembuatan = Menggunakan
Clipstudio

b) Teknik Pembuatan Video

c) Teknik  Pembuatan = Menggunakan

Articulate Storyline
d) Teknik Pengunggahan

D. Evaluate the Designs Against Require-

II1.

ments

Karya di evaluasi untuk mengetahui
kekurangan karya. Evaluasi karya didapatkan
dari guru mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam dan lembaga bimbingan haji berupa
penilaian ahli dari kisi-kisi instrument yang
berlaku sesuai teknik pengambilan data yaitu
metode delphi. Setelah itu melakukan uji
segmentatif/terbatas ke siswa SMA di salah
satu kelas X sekolah SMAN 23 Bandung
dengan 10 peserta didik dan dievaluasi bila
terdapat hasil dari uji coba segmentatif/
terbatas dari penelian kisi-kisi instrument
yang berlaku kepada peserta didik. Terakhir
melakukan ujicoba utama/akhir dengan
melibatkan satu kelas X yang terdiri dari 36
peserta didik.

HASIL DAN PEMBAHASAN

. Konsep Penciptaan

Penciptaan karya yang dikerjakan bertu-
juan sebagai media pembelajaran khususnya
baik didalam pendidikan maupun luar
pendidikan. Dikarenakan dalam situasi
pandemi dimana menggunakan teknologi
pembaharuan yang ada adalah suatu upaya
yaitu salah satunya multimedia interaktif,

menggunakan multimedia interaktif dikarena-
kan peserta didik sudah terbiasa dengan
teknologi, mendapat ketertarikan dan dapat
digunakan secara mandiri sehingga materi
yang disampaikan dapat diterima. Meng-
gunakan salah satu program penciptaan
multimedia interaktif yaitu articulate story-
line dikarenakan terjangkau dalam proses
pembuatannya, dengan mengambil salah satu
materi di sekolah SMAN kelas X mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam yaitu
ibadah haji sekaligus sebagai salah satu rukun
Islam yang wajib bagi umat Islam. Sumber
materi, ide, karakter dan lingkungan yang
digunakan berasal dari buku Khairiyah, Nelty
dan Endi Suhendi. 2017. Pendidikan Agama
Islam dan Budi Pekerti SMA/MA/SMK/MAK
kelas X Edisi Revisi. Pusat Kurikulum dan
Perbukuan, Balitbang, Kemendikbud. sesuai
anjuran lembaga pendidikan dan ditambah-
kan dari berbagai sumber internet.

B. Analisis Visual Desain

Analisis visual yang dilakukan yaitu kepada
prinsip-prinsip desain multimedia interaktif
yang dikerjakan terdapat berbagai objek
aspek yaitu terdiri dari teks, gambar, animasi,
suara (audio) dan video. Analisis visual desain
dijelaskan dari setiap tampilan halaman
sebagai yaitu berikut:

Tabel 1. Analisis Visual Desain Dari Berbagai
Tampilan Halaman Karya Multimedia
Interaktif Ibadah Haji Sebagai Media
Pembelajaran Untuk SMA Kelas X

Gambar Keterangan
Tampilan tersebut yaitu
; berupa halaman layar
_Aﬁ p y

tunggu karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan logo pada
karya tersebut.

'-
2y Y

PR Lt g A
Noda May

- ® Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman utama
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran dan
menambahkan menu
tujuan pembelajaran dan
simulasi pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman tujuan
pembelajaran karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
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menampilkan tujuan
pembelajaran pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman profil
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan biodata
singkat pembuat karya.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman profil
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan ucapan
terimakasih kepada dosen
pembimbing 1 dan 2
diperbaiki dengan
disatukan pada satu
halaman pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman profil
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan ucapan
terimakasih kepada guru
dan pihak yang terlibat
dengan disatukan pada
satu halaman pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman profil
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan referensi
komponen yang
digunakan pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman informasi
media karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan informasi
kegunaan ikon-ikon
tombol pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman informasi
media 2 karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan informasi
kegunaan ikon-ikon
tombol pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman informasi
media 3 karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan informasi
kegunaan ikon-ikon
tombol pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman keluar
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan konfirmasi
pada karya tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
utama karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan materi-
materi pada karya
tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian definisi karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya.

£
2

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian hukum karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya, menambahkan
ayat yang bersangkutan
dan suara ayat tersebut
pada karya.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian wajib haji dan
umrah karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
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menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya.

karya tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian keutamaan karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian rukun karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya, meberikan
fitur marker pada setiap
isi teks materi tersebut
agar terkesan menarik.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian syarat karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya.

PR ST WY

L T ok e TR XD

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman simulasi
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan panduan
sebelum mengerjakan
simulasi dan
menambahkan fitur input
nama pada karya tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian syarat karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya dan meberikan
fitur marker pada isi teks
materi tersebut agar
terkesan menarik.

\
3
<l‘

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman isi
simulasi karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan soal nomor
1 yaitu urutan ibadah haji
pada karya tersebut.

AT T o i el

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman isi
simulasi karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan soal nomor
2 yaitu urutan ibadah haji
pada karya tersebut.

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman materi
bagian rukun karya
multimedia interaktif
ibadah haji sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan isi (teks &
gambar) materi pada
karya tersebut dengan
mempersingkat isi teks
materi sehingga guru bisa
menjelaskan sebagian
materinya, meberikan
fitur marker pada setiap
isi teks materi tersebut
agar terkesan menarik
dan menambahkan suara
doa ibadah haji pada

SEE S
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Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman isi
simulasi karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan soal nomor
3 yaitu urutan ibadah haji
pada karya tersebut.

@ &z = 3 @
AT EE 2 A FRd

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman isi
simulasi karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan soal nomor
4 yaitu urutan ibadah haji
pada karya tersebut.
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o S [ e W p= Tampilan tersebut yaitu
= R T b berupa halaman isi
@ Ly - =~ . simulasi karya multimedia
w. ' interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan soal nomor
5 yaitu urutan ibadah haji
pada karya tersebut.

A S e W FRA A

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman selesai
mengerjakan simulasi
pada karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan konfirmasi
pada karya tersebut.

‘W".'*W ]
L e wnw
Ao calel 5
3

Tampilan tersebut yaitu
berupa halaman hasil

- seluruh jawaban simulasi
karya multimedia
interaktif ibadah haji
sebagai media
pembelajaran yang
menampilkan kkm dan
nilai yang telah dikerjakan
pada karya tersebut.

PRI e P U

Wi e

PRIT S er T o ey

IV. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Penelitian ini menyimpulkan bahwa
konsep perancangan yang diusulkan adalah
multimedia interaktif ibadah haji sebagai
media pembelajaran. Dalam menghadapi
pandemi COVID-19, penggunaan teknologi
multimedia interaktif menjadi solusi untuk
mengurangi dampak dan memfasilitasi
pembelajaran yang efektif. Karya multimedia
ini difokuskan pada pendidikan agama Islam,
khususnya dalam memperkenalkan dan
mempelajari ibadah haji sebagai salah satu
rukun Islam yang wajib diketahui. Metode
Delphi digunakan untuk menilai karya ini
dengan melibatkan tim ahli yang terdiri dari
guru Pendidikan Agama Islam dan lembaga
bimbingan haji dan umrah. Meskipun karya
ini mendapatkan skor baik hingga sangat baik,
terdapat beberapa perbaikan yang perlu
dilakukan. Uji segmentatif dan wuji utama
dilakukan di sebuah sekolah SMA dengan
partisipasi peserta didik. Karya ini men-
dapatkan skor sangat baik, menunjukkan
bahwa karya ini layak digunakan sebagai
media pembelajaran. Analisis visual menun-
jukkan bahwa desain komponen multimedia
interaktif didasarkan pada teori dan observasi
yang relevan. Keseluruhannya, karya multi-
media interaktif ibadah haji ini memiliki
potensi untuk memberikan manfaat dalam

pembelajaran ibadah haji kepada peserta
didik.

B. Saran
Pembahasan terkait penelitian ini masih
sangat terbatas dan membutuhkan banyak
masukan, saran untuk penulis selanjutnya
adalah mengkaji lebih dalam dan secara
komprehensif tentang Multimedia Interaktif
Ibadah Haji Sebagai Media Pembelajaran Siswa

SMA.
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