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The aim of this research was to determine whether Canva-based learning media can
increase student motivation in learning social science for grade VII students at SMP
PAB 7 Tandam Hilir. This study used qualitative research method with data collection
tools such as interviews, observations, questionnaires, and documentation. The
sampling technique used in this research was probability sampling with simple
random sampling technique. The research subjects chosen by the researcher were
students of grade VII-1 at SMP PAB 7 Tandam Hilir. Based on the results of the study it
was found that there was a very positive response to students’ learning motivation.
The responses from both male and female students towards Canva-based learning
media strongly agree if it was applied in the learning process. It can be concluded that
Canva-based learning media on social science material was able to increase the
learning motivation of grade VII-1 students at SMP PAB 7 Tandam Hilir.
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Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui apakah media pembelajaran berbasis
canva dapat meningkatkan motivasi belajar siswa/i pada pembelajaran IPS dikelas VII
SMP PAB 7 tandam hilir. Penelitian ini menggunakan penelitian kualitatif dengan alat
pengumpulan data berupa wawancara, observasi, angket dan dokumentasi. Teknik
pengambilan subjek penelitian menggunakan probability sampling dengan teknik
simple random sampling. Adapun subjek penelitian yang dipilih oleh peneliti adalah
siswa/siswi kelas VII-1 di SMP PAB 7 Tandam Hilir. Berdasarkan hasil uji coba media
pembelajaran berbasis canva terhadap siswa/siswi kelas VII-1 di SMP PAB 7 Tandam
Hilir menunjukan sebuah tanggapan yang sangat positif terhadap motivasi belajar
siswa. dimana respon dari siswa maupun siswi terhadap media pembelajaran berbasis
canva sangatlah setuju jika diterapkan dalam proses pembelajaran. Bisa disimpulkan
bahwa media belajar berbasis canva pada materi pembelajaran IPS mampu
meningkatkan motivasi belajar siswa/siswi kelas VII-1 di SMP PAB 7 Tandam Hilir.

I. PENDAHULUAN

Salah satu investasi yang berharga untuk
kemajuan bangsa ini yaitu pengembangan SDM
(sumber daya manusia) mulai dari pedidikan
Dasar, Menengah Atas hingga perguruan tinggi.
(Andriani & Rasto, 2019). Oleh karena itu
Pendidikan adalah aspek yang paling penting
untuk mengembangkan sumber daya manusia,
karena dengan adanya pendidikan manusia
dapat mengetahui apa yang sebelumnya belum
diketahui sehingga dapat mengubah pola
kehidupan manusia kearah yang lebih baik, maka
dari itu dikatakan bahwa pendidikan itu penting
bagi kehidupan manusia. Menurut Undang-
Undang No 20 tahun 2003 (Indonesia, 2003)
menyatakan bahwa Pendidikan merupakan
usaha sadar serta terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan juga proses pembelajaran
sehingga peserta didik secara aktif dapat
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kepribadian, akhlak mulia, pengendalian diri,

kecerdasan, kekuatan spiritual keagamaan, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masya-
rakat, bangsa dan Negara. Menurut (Novianti,
2022) pendidikan yaitu usaha sadar terencana
agar dapat mewujudkan atmosfer belajar pada
proses pembelajaran sehingga siswa/i secara
aktif bisa mengembangkan kemampuan dirinya.
Menurut (Realita et al., 2021) pendidikan adalah
salah satu proses yang didalamnya terdapat
suatu aturan dan prosedur yang harus dimiliki
oleh setiap peserta didik.

Terdapat berbagai komponen yang saling
berpengaruh dalam melaksanaan Pendidikan,
antara lain siswa/i, guru, materi pelajaran, media
yang digunakan, evaluasi, lingkungan dan kondisi
di dalam kelas (Rahmatullah et al., 2020). Selain
itu ada factor eksternal dan factor internal juga
yang mempengaruhi hasil belajar siswa. adapun
factor eksternalnya yaitu sarana belajar, kompe-
tensi guru dan media pembelajaran. Peran
seorang guru yang kreatif sangat dibutuhkan
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sebagai fasilitator untuk membantu siswa
mengembangkan potensi dirinya agar mendapat
pengetahuan dalam proses pembelajaran. Oleh
karena itu pendidik harus mampu membuat
media pembelajaran yang inovatif dengan
memanfaatkan perkembangan teknologi. Media
belajar yang digunakan adalah hal yang ter-
penting dalam proses mendesain pembelajaran.
Melalui media belajar, pesan dari pendidik
terhadap pelajar akan tersampaikan secara
efektif (Rahmatullah et al., 2020).

Dalam penelitian ini, media belajar yang
dirancang yaitu audio visual yang didesain
menggunakan aplikasi canva. Canva merupakan
platform desigin grafis yang digunakan untuk
membuat grafis media sosial, presentasi, poster,
dokumen, dan konten visual lainnya (Tiara
Melinda & Erwin Rahayu Saputra, 2021). Aplikasi
ini menyediakan template design secara online
dengan berbagai tampilan design yang menarik
secara gratis dan ada juga yang berbayar (Fajri et
al, 2022). Didalam aplikasi tersebut ada
beberapa tools dan animasi yang dapat kita
gunakan untuk mendisign dengan sangat mudah
(Hapsari & Zulherman, 2021). Aplikasi Canva
juga salah satu aplikasi yang menyediakan design
menarik yang bisa digunakan agar proses
pembelajaran tidak membosankan dan monoton
sehingga dapat menimbulkan motivasi siswa
dalam proses pembelajaran (Resmini et al,
2021).

Motivasi belajar siswa merupakan salah satu
potensi psikologi yang sangat penting ke-
hadirannya dikarenakan dapat mengaktifkan
motivasi siswa dalam menggerakkan proses
aktivitas belajar (Hariadi et al., 2017). Motivasi
belajar adalah dorongan yang berasal dari diri
kita sendiri dalam bentuk semangat agar dapat
melakukan sesuatu seperti belajar untuk
mencapai tujuan dari pembelajaran (Putra et al,,
2014). Dalam hal ini dapat dijelaskan bahwa
dalam kelas seorang pendidik harus mampu
memunculkan motivasi belajar pada diri siswa
agar dapat menumbuhkan kegairahan, semangat
dan perasaan senang untuk melakukan aktifitas
belajar. Perasaan senang dalam belajar dapat
meningkatkan intensitas usaha belajar siswa
yang pada akhirnya akan mempengaruhi kualitas
pembelajaran di SMP Swasta PAB 7 Tandem
Hilir. Guru harus mampu merangsang motivasi
belajar siswa dengan cara merenapkan media
pembelajaran yang relavan seperti canva agar
siswa/i memperoleh pengalaman visual secara
langsung dari pendidik.

Berdasarkan dari hasil wawancara dan
pengamatan setelah melaksanakan penelitian di
SMP PAB 7 Tandam Hilir pada tanggal 08 Maret
2023 dengan kepala sekolah dan salah satu guru,
saya mendapatkan data bahwa Kegiatan belajar
mengajar yang dilakukan didalam kelas oleh
siswa/i dalam proses pembelajaran masih
kurang maksimal. Dengan alasan tersebutlah
maka penulis melihat perlu dilakukannya pene-
litian pemanfaatn media pembelajaran berasis
canva untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa di SMP Swasta PAB 7 Tandam Hilir agar
dapat mengembangkan dan menumbuhkan
motivasi belajar siswa sehingga nantinya prestasi
belajar pun dapat ditingkatkan.

II. METODE PENELITIAN

Metode penelitian adalah teknik dan prosedur
penelitian, antara satu penelitian dengan
penelitian yang lainnya, teknik dan prosedurnya
akan berbeda. Kalau penelitian tidak berbeda,
berarti itu hanya mengulang penelitian yang
sudah ada pada sebelumnya. Tetapi bukan
berarti harus berbeda semuanya. Untuk pene-
litian social misalnya. populasi dalam penelitian
mungkin saja sama, tetapi teknik Penelitian yang
dilakukan ini menggunakan penelitian kualitatif
yang digunakan untuk mengetahui dan juga
menggambarkan kenyataan dari kejadian yang
sedang diteliti sehingga memudahkan peneliti
untuk mendapatkan data yang objektif
(Arkandito et al, 2016). Metode penelitian
kualitatif adalah metode penelitian berlandaskan
pada filsafat postpositiveisme, digunakan untuk
meneliti pada kondisi alamiah dimana peneliti
adalah sebagai instrument kunci, teknik
pengumpulan data dilakukan secara transgulasi,
analisis data bersifat induktif dan hasil penelitian
kualitatif lebih menekankan makna dari pada
generalisasi (Prof. Dr. Sugiono., 2019).

Subjek penelitian adalah sumber data yang
bisa memberikan informasi mengenai permasa-
lahan penelitian yang sedang diteliti. Teknik
pengambilan subjek penelitian menggunakan
probability sampling dengan teknik simple
random sampling yaitu pengambilan anggota
sampel dari populasi dilaksanakan secara acak
tanpa melihat stara yang ada dalam populasi
tersebu (Daniati et al., 2022). Adapun subjek
penelitian yang dipilih peneliti yaitu siswa/i
kelas VII-1 di SMP PAB 7 Tandam Hilir.

Teknik dalam pengumpulan data yang
digunakan untuk penelitian ini yaitu wawancara,
observasi, angket dan dokumentasi. Menurut
(Prof. Dr. Sugiono., 2019). Wawancara digunakan
sebagai teknik pengumpulan data apabila
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peneliti ingin mengetahui hal-hal dari responden
yang lebih mendalam. Dengan pedoman
pertanyaan yang sudah dibuat diharapkan
pernyataan dari responden dapat mempermudah
untuk rekapitulasi catatan hasil pengumpulan
data penelitian. Pada tahap wawancara peneliti
meminta kepada responden agar memberikan
informasi sesuai yang dirasakan dan dialami
pada saat penggunaan media pembelajaran
berbasis canva pada mata pelajaran IPS di kelas
VII-1 di SMP PAB 7 Tandam Hilir.

Teknik pengumpulan data yang kedua yaitu
observasi. Menurut (Lkp & Masa, 2021) pene-
litian ini dimulai dengan mencatat, menganalisis,
dan selanjutnya membuat kesimpulan tentang
pelaksanaan dan hasil program yang dilihat dari
ada atau tidaknya perkembangan motivasi
belajar siswa tentang media belajar berbasis
canva. Penelitian yang dilakukan ini mengguna-
kan teknik observasi non partisipan dimana
peneliti tidak terlibat dan hanya sebagai
pengamat independen. Teknik pengumpulan
data yang ketiga adalah angket. angket yaitu
teknik pengumpulan data dengan mengajukan
beberapa pertanyaan tertulis terhadap respon-
den untuk dapat memperoleh informasi secara
maksimal (Program et al, n.d.). Angket dibagi
didalam kelas VII-1 SMP PAB 7 Tandem Hilir
secara random sebanyak 20 lembar angket untuk
mengetahui hasil jawaban dari siswa/i tentang
manfaat media pembelajaran berbasis canva
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

Teknik pengumpulan data yang keempat
yakni dokumentasi. Menurut (Nilamsari, 2014)
Dokumentasi digunakan penulis untuk mengum-
pulkan data peristiwa yang sudah berlalu.
Dokumentasi berbentuk rekaman dan foto.
Melalui berbagai teknik pengumpulan data maka
diharapkan dapat diperoleh hasil yang men-
dekati kebenaran. Tahapan penelitian yang akan
dilaksanakan di SMP PAB 7 Tandem Hilir tentang
Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis
Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar
Siswa pada mata pelajaran [lmu Pengetahuan
Sosial. Tahap pertama yang dilakukan yaitu
perencanaan, strategi dan metode pembelajaran
serta media yang digunakan dalam pembelaja-
ran. Lalu peneliti menyusun perencanaan
pembelajaran untuk meningkatkan motivasi
belajar siswa dengan menggunakan media canva.
Selanjutnya tahap pelaksanaan peneltian, peneliti
melakukan observasi langsung kelapangan
setelah itu melakukan wawancara terhadap guru
IPS dan siswa setelah melaksanakan pembelaja-
ran. Dilanjutkan dengan cara mengumpulkan

dokumentasi hasil pembelajaran peningkatan
motivasi belajar melalui media canva. Tahap
yang terakhir yaitu evaluasi, pada tahap ini
analisis hasil dan pembahasan dari pelaksanaan
penelitian di SMP PAB 7 Tandem Hilir.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Munculnya media pembelajaran  di
latarbelakangi oleh kebutuhan pendidik untuk
menyampaikan materi pembelajaran di dalam
kelas. Guru perlu sarana belajar untuk
memberi pengalaman belajar dan rangsangan
terhadap siswa melalui saluran dan media
belajar  tertentu. Media  pembelajaran
dipandang sebagai suatu alat bantu pendidik
dalam proses belajar mengajar agar efektif
dalam menyampaikan materi pembelajaran
terhadap siswa (Magdalena et al, 2021).
namun menurut hasil dari observasi yang
dilakukan di SMP PAB 7 Tandam Hilir
bahwasannya masih jarangnya penggunaan
media pembelajaran khususnya yang berbasis
teknologi seperti canva dikarenakan kurang-
nya fasilitas yang memadai disekolah tersebut.
Terutama dikelas VII-1 pendidik masih jarang
menggunakan media pembelajaran khususnya
berbasis canva saat proses belajar mengajar
berlangsung.

Maka menurut hasil observasi tersebutlah
peneliti tertarik untuk membuat penelitian
tentang manfaat media pembelajaran berbasis
canva yang diharapkan dapat memotivasi
belajar siswa yang pada akhirnya akan
meningkatkan prestasi belajar siswa. menurut
(Dasar et al, 2022) penggunaan media
pembelajaran saat proses belajar mengajar
sangat penting dan banyak fungsinya salah
satunya dapat membantu untuk keefektifan
proses pembelajaran dan penyampaian materi
pembelajaran. Sesuai dengan penjelasan
diatas maka penggunaan media pembelajaran
berbasis canva sangat cocok digunakan untuk
menyampaikan materi pembelajaran
khususnya dikelas VII-1 SMP PAB 7 Tandam
Hilir. Penelitian ini akan dilakukan dengan
menggunakan penelitian kualitatif dengan
media pembelajaran berbasis canva. Media
pembelajaran berbasis canva yaitu salah satu
aplikasi yang dapat memberikan alternative
kemudahan dalam mendisign yang menye-
diakan design menarik berupa tema, fitur-fitur
dan kategori yang ada didalamnya ((Nillofa
Ende et al, 2022). Design yang menarik di
media pembelajaran tentunya dapat di-
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manfaatkan agar proses pembelajaran tidak
membosankan dan monoton sehingga dapat
menimbulkan Ketertarikan dan semangat
siswa dalam proses pembelajaran. Media
pembelajaran berbasis canva ini akan
dikembangkan di kelas VII-1 SMP PAB 7
Tandam Hilir. Dengan adanya penggunaan
media pembelajaran berbasis canva ini akan
dapat membuat motivasi belajar siswa
meningkat dan siswa akan lebih semangat
ketika proses pembelajaran berlangsung.
Motivasi belajar yaitu dorongan yang sumber-
nya dari diri sendiri dalam bentuk semangat
untuk melakukan sesuatu seperti belajar
untuk mencapai tujuan dari pembelajaran
(Putraetal., 2014)

Media pembelajaran berbasis canva ini
akan diujikan kepada siswa kelas VII-1 SMP
PAB 7 Tandam Hilir pada mata pelajaran IPS
materi ciri dan Kkarakteristik penduduk
indonesia dengan sub materi jumlah dan
kepadatan penduduk indonesia. Banyaknya
siswa yang diujikan berjumlah 30 orang. Uji
coba ini dilakukan untuk melihat ke efektifan
dari media pembelajaran berbasis canva
dalam materi jumlah dan juga kepadatan
penduduk indonesia. Pada tahap ini dilakukan
untuk menilai pemahaman siswa terhadap
penyampaian materi pembelajaran oleh
pendidik dengan menggunakan media belajar
berbasis canva tersebut untuk menganalisis
respon siswa saat proses belajar mengajar
berlangsung. Berdasarkan hasil observasi
maupun wawancara yang dilakukan terhadap
siswa-siswi kelas VII-1 SMP PAB 7 Tandam
Hilir banyak siswa yang merespon bahwa
sangat setuju penggunaan media pembelaja-
ran berbasis canva tersebut.

Tabel 1. Nilai Hasil Angket

No Nams - = o mhor | Nl

RATA-RATA R
MINIMAL 8 e
MAXIMAL 40 a7

100
80
60
40
20

1)
1 3 5 7 9 11 132 15 17 19

Gambar 1. Diagram Nilai Hasil Angket

Dari uji coba tersebut dapat dilihat bahwa
banyak siswa yang mensukai media ber-
gambar seperti media canva. Maka dari itu
siswa akan lebih tertarik saat proses belajar
mengajar berlangsung. Dikarenakan media
canva bisa membuat siswa yang sebelumnya
tidak tertarik atau bosan dalam proses pem-
belajaran. Namun ketika proses pembelajaran
menggunakan media canva siswa-siswa lebih
aktif dalam kegiatan proses pembelajaran saat
berlangsung. Termasuk siswa-siswi kelas VII-
1 SMP PAB 7 Tandam Hilir dimana didalam
sekolah tersebut masih jarangnya penggunaan
media pembelajaran berbasis canva saat
proses pembelajaran berlangsung. Maka dari
itu dengan adanya media pembelajaran
berbasis canva siswa lebih tertarik dan
merasa bahagia pada saat proses belajar
mengajar berlangsung sehingga siswa dapat
meningkatkan hasil belajar pada mata
pelajaran IPS materi jumlah dan kepadatan
penduduk indonesia. Menurut (Sulastri et al,,
2014) hasil belajar merupakan suatu penilaian
akhir dari proses yang telah dilakukan
berulang-ulang dan juga membentuk pribadi
individu yang lebih baik lagi sehingga dapat
mengubah cara berfikir dan menghasilkan
prilaku kerja yang lebih baik. Jika dilihat dari
beberapa uji coba yang dilakukan terhadap
siswa-siswi kelas VII-1 SMP PAB 7 Tandam
Hilir penggunaan media pembelajaran sangat
berpengaruh terhadap keefektifan hasil
belajar seorang siswa/i.

Dari hasil tes uji coba belajar siswa- siswi
kelas VII-1 SMP PAB 7 Tandam Hilir bisa
disimpulkan bahwa siswa-siswi dapat me-
ningkatkan hasil belajar dengan adanya
penggunaan media belajar berbasis canva
tersebut. Oleh karena itu media pembelajaran
berbasis canva sangat cocok jika digunakan
untuk menunjang hasil belajar siswa dan
dapat menambah ketertarikan serta keaktifan
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siswa dalam proses belajar mengajar
berlangsung. Media belajar berbasis canva
sangat cocok jika digunakan dalam proses
pembelajaran terhadap siswa-siswi kelas VII-1
SMP PAB 7 Tandam Hilir.

. Pembahasan

Keinginan dari semua pembelajaran yaitu
agar dapat membantu proses perkembangan
peserta didik secara maksimal, menjadi
pelajar yang yang cerdas, dapat berinteraksi
dengan teman, msyarakat maupun keluarga
dengan baik, menjadi anak yang Bergama dan
bermoral, berbakti terhadap orang tua dan
guru. Untuk mencapai tujuan tersebut seluruh
pengelola pendidikan khususnya pengelola
pembelajaran dikelas harus berjalan dengan
maksimal. Untuk mewujudkan hal tersebut
maka guru harus mampu menyusun dan me-
rencanakan pembelajaran secara maksimal,
sehingga peserta didik akan termotivasi untuk
belajar sehingga dapat berperan aktif dalam
kegiatan pembelajaran. Berikut langkah-
langkah pembuatan media belajar berbasis
canva:
1. Buka terlebih dahulu aplikasi canva atau

web canva di www.canva.com

e _ S

1

Wt W s ety
T e—,
0O @000 O0O0COO®

Gambar 2. Beranda canva

2. Lalu buat akun atau bisa juga menggunakan
akun google.

3. Pilih presentions didalam tampilan pada
beranda canva.

What will you design today

Gambar 3. Beranda canva

4. Lalu pilih salah satu templet presentasi.

T e
.

g ——— L

®—
= R— >
s = -
Y = @ —C——
M v
_
S TR o =
. ~ - = o -3 o i
@

Gambar 4. Pilihan tamplet power point
(PPT)

5. Klik salah satu templete untuk memilih
design power point (PPT)

Gambar 5. Template power point (PPT)

6. Masukan bahan ajar, lalu kreasikan PPT
sesuai keinginan

Gambar 6. Kreasi PPT

7. Klik share dipojok kanan atas lalu save
dengan menggunakan Microsoft power
point untuk menyimpan PPT

Gambar 6. Menyimpan power point
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8. Klik download untuk menyimpan hasil
design power point

Gambar 7. Menyimpan hasil design

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis
canva untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa/i pada pembelajaran IPS dikelas VII
SMP PAB 7 tandam hilir membuat siswa//I
lebih aktif dan antusias dalam belajar, hal ini
dikarenakan media pembelajaran yang
digunakan oleh guru menarik, menggunakan
warna dan gambar yang sesuai, tampilan
gambar pada materi yang unik, rasa ingin tau
anak terhadap media belajar/gambar sangat
tinggi, sehingga peserta didik tidak bosan
mengikuti kegiatan pembelajaran.

Sesuai hasil wawancara terhadap salah satu
peserta didik di SMP PAB 7 Tandem Hilir,
didapatkan bahwa “Kalau setiap belajar pakai
gambar sepertu itu saya jadi semangat
belajarnya buk, saya juga suka dengan warna,
gambar dan tulisan yang ada disitu, jadi ngerti
apa yang dijelasin buk”. Dapat disimpulkan
bahwa siswa-siswi menyukai dan memahami
materi pembelajaran yang dibuat meng-
gunakan media canva yang didseign dengan
menarik dan disusun sesuai karakteristik
materi pembelajaran dan peserta didik.

SIMPULAN DAN SARAN

. Simpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian yang
dilakukan maka bisa disimpulkan bahwa
media pembelajaran berbasis canva sangat
layak digunakan dalam proses pembelajaran
khususnya terhadap siswa-siswi kelas VII-1
SMP PAB 7 Tandem Hilir. Media canva dibuat
dengan semenarik mungkin bertujuan agar
siswa lebih tertarik dan aktif saat proses
pembelajaran berlangsung. Maka dari itu
media belajar berbasis canva sangat cocok jika
digunakan dalam kegiatan belajar mengajar
didalam kelas maupun untuk meningkatkan
hasil belajar siswa-siswi kelas VII-1 SMP PAB
7 Tandem Hilir.

B. Saran

Dalam penelitian ini ada beberapa hal yang
bisa disarankan yakni dibutuhkan kesadaran
dari semua pihak untuk mendukung dan
mengimplementasikan pembelajaran berbasis
canva. walaupun aplikasi ini disiapkan dengan
gratis, namun jika tidak ada dukungan oleh
kesediaan sumber daya manusia (pendidik)
dalam memanfaatkan media pembelajaran
tersebut maka proses belajar mengajar akan
kurang menarik. Untuk itu dibutuhkan
kesiapan dari semua pihak baik itu dari siswa,
guru, kepala sekolah maupun pemerintah
sehingga pembelajaran dapat lebih optimal
dan berkualitas.
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