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Digital developments require schools to remain the leading guard in development to
improve the quality of services. However, not all schools are able to provide maximum
service. At the State High School Library 1 South Kuta, checking and returning books is
still done manually so weakening the service. The aim of this project is to implement
information systems through an electronic library managed via the Internet. The
system is designed using the XP method. (Extreme Programming). To assess the level
of user satisfaction with the implemented e-library, the study used the Likert scale
questionnaire method. The results of this study showed that e-library users at the State
High School 1 Kuta South gave a highly agreed level of satisfaction. This shows that the
XP (Extreme Programming) method has been successful in producing e-library
solutions that meet the needs of users well. The development of the e-library system,
makes it easier for librarians to find book information and checkbooks anywhere and
anytime, while the integrated system makes it easy for libraries to manage library
information and library report documents more accurately and faster.
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Perkembangan digital menuntut sekolah untuk tetap menjadi garda terdepan dalam
pembangunan untuk meningkatkan kualitas layanan. Namun belum semua sekolah
dapat memberikan pelayanan secara maksimal. Di Perpustakaan SMA Negeri 1 Kuta
Selatan, pengecekan dan pengembalian buku masih dilakukan secara manual sehingga
melemahkan  pelayanan. Tujuan  dari  penelitian ini adalah  untuk
mengimplementasikan sistem informasi melalui perpustakaan elektronik yang dikelola
melalui internet. Perancangan sistem ini dikembangkan dengan menggunakan metode
yaitu XP (Extreme Programming). Untuk menilai tingkat kepuasan pengguna terhadap
e-library yang diimplementasikan, studi ini menggunakan metode kuesioner skala
Likert. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa pengguna e-library di SMA Negeri
1 Kuta Selatan memberikan tingkat kepuasan yang sangat setuju. Hal ini menunjukkan
bahwa metode XP (Extreme Programming) telah berhasil dalam menghasilkan solusi e-
library yang memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik. Dengan dikembangkannya
sistem e-library ini memudahkan pustakawan untuk mencari informasi buku dan
mengecek buku dimana saja dan kapan saja, sedangkan sistem yang terintegrasi
memudahkan pustakawan dalam mengelola informasi perpustakaan dan dokumen
laporan perpustakaan lebih akurat dan lebih cepat.

I. PENDAHULUAN

Teknologi berkembang begitu cepat dari
waktu ke waktu. Saat ini, penggunaan Teknologi
Informasi Komunikasi (TIK) sudah meluas dan
mempengaruhi kehidupan setiap orang (Jumirah
et al, 2021). Sistem informasi mengacu pada
kombinasi teknologi informasi yang mengguna-
kan aktivitas orang-orang yang terus memakai
teknologi dalam kehidupan sehari-hari. Sistem
personal komputer memudahkan pada pencarian
keterangan yang diinginkan dan juga membentuk
sistem keterangan yang terstruktur (Eriana &
Zein, 2021). Teknologi juga mudah diakses hanya
dengan bermodalkan sebuah smartphone karena
mudah dibawa serta digunakan dalam kehidupan
sehari-hari. Smartphone memberikan akses yang

beragam seperti mencari informasi, membantu
pekerjaan sehari-hari hingga dipakai sebagai
hiburan. Belajar juga menjadi sangat mudah
dengan adanya teknologi yang sekarang sudah
mudah diakses (Hermanto & Firmansyah, 2020).

Menuntut ilmu merupakan proses untuk
mendapatkan perubahan perilaku yang dilaku-
kan oleh setiap manusia berupa keterampilan,
pengetahuan, nilai-nilai positif, dan sikap sebagai
pengalaman dari berbagai materi yang dipelajari
(Djamaluddin & Wardana, 2019). Kegiatan ini
sangat terbantu dengan adanya teknologi, karena
informasi yang dapat diakses sangat besar. Saat
ini dunia pendidikan juga telah berkembang
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pembelajaran atau pengiriman tugas dulu
dilakukan secara manual namun sekarang dapat
dilakukan melalui sistem google classroom, lalu
peminjaman buku menggunakan sistem digital.
Buku-buku juga sekarang mudah diakses dengan
banyaknya e-library atau perpustakaan digital
sehingga membuat Kkegiatan belajar menjadi
lebih mudah (Alfiani et al., 2019).

Saat ini diperlukan sistem yang terkompute-
risasi untuk memudahkan pencarian informasi
yang diperlukan dan membuat sistem informasi
perpustakaan yang lebih terstruktur, misalnya
untuk mengecek buku mana saja yang sudah
tidak beredar dan berapa jumlah buku yang
masih tersedia tanpa melihat di buku catatan
perpustakaan (JuangTara & Trihantoyo, 2020).
Perpustakaan sekolah dapat menjadi faktor
pendukung keberhasilan proses belajar mengajar
di sekolah. Perpustakaan menjadi sumber daya
yang wajib dimiliki sekolah agar siswa dapat
dengan mudah mendapatkan informasi atau
pengetahuan yang diinginkan. Adanya perpus-
takaan sekolah dapat memberikan harapan bagi
siswa untuk membaca dan menciptakan standar
baru yaitu membaca (Theo et al, 2020).
Perpustakaan sekolah berperan penting dalam
mewujudkan peradaban bangsa yang meng-
inginkan siswanya memiliki kesempatan untuk
memperluas ilmu pengetahuan dan kecerdasan-
nya, mempunyai kecakapan hidup secara mandiri
dan berbudi pekerti yang baik. Penggunakan
sistem informasi perpustakaan dapat membantu
meningkatkan efisiensi serta meningkatkan
operasional perpustakaan.

Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Kuta Selatan
merupakan salah satu Sekolah Menengah Atas di
wilayah Kabupaten Badung yang selama ini
belum mempunyai perpustakaan digital. Hingga
saat ini, manajemen data perpustakaan, mulai
dari pengembalian, peminjaman, informasi
anggota perpustakaan, dan pencatatan buku
masih menggunakan sistem manual yaitu
mencatat di buku fisik sehingga menyebabkan
administrasi perpustakaan menjadi kesulitan
dalam hal mengecek data peminjaman. Siswa di
SMA Negeri 1 Kuta Selatan juga dibuat rumit
dalam hal peminjaman karena harus menulis
secara manual peminjaman dan pengembalian di
buku fisik, hal ini juga ditemui oleh peneliti saat
melakukan observasi di perpustakaan sekolah
SMA Negeri 1 Kuta Selatan.

Berdasarkan permasalahan tersebut maka
perlu dibuat suatu sistem perpustakaan digital,
perpustakaan  digital  tersebut  bernama
Perpustakaan Osaka (Pusaka). E-library ini

mampu memenuhi kebutuhan SMA Negeri 1 Kuta
Selatan, pustakawan, serta siswa dan non siswa
atau umum. Pada penelitian ini, framework
Laravel dan metode XP (Extreme Programming)
digunakan dalam pengembangan sistem infor-
masi. Diharapkan sistem informasi perpustakaan
digital yang dibuat dapat mendukung dan
memudahkan dalam manajemen informasi
perpustakaan oleh pustakawan, serta memudah-
kan pustakawan untuk mencari dan membaca e-
book (Yasa et al., 2020).

Peneliti akan mengembangkan sistem
menggunakan metode pengembangan XP
(Extreme Programming) dan juga menggunakan
framework Laravel. Metode XP (Extreme
Programming) adalah salah satu metode
perancangan sistem informasi perangkat lunak
yang diaplikasikan untuk programmer yang
menghasilkan perangkat lunak berkualitas tinggi
dan sering digunakan untuk menghadapi
kebutuhan pengguna yang dinamis, sangat cepat,
atau bahkan tidak jelas (Srivastava et al., 2021).
Framework Laravel merupakan framework yang
dibuat pada bulan Juni 2011 oleh Taylor Otwell
yang memiliki banyak pengguna hingga saat ini,
framework ini memiliki banyak fitur-fitur yang
terdapat di library (Mediana & Nurhidayat,
2018). Oleh karena itu, beberapa peneliti
melakukan penemuan bahwa framework library
Laravel cukup luas, besar dan kompleks,
sehingga memungkinkan peneliti untuk menge-
mbangkan sistem informasi ini dalam skala
rendah, menengah, dan besar.

II. METODE PENELITIAN

Pada perancangan e-library pada SMA Negeri
1 Kuta Selatan, peneliti menggunakan metode XP
(Extreme Programming) dengan pendekatan
kualitatif dan kuantitatif. Teknik pengumpulan
data yang dilakukan dalam penelitian ini di-
antaranya adalah observasi, peneliti melakukan
pengamatan langsung bagaimana perancangan e-
library pada SMA Negeri 1 Kuta Selatan serta
mengumpulkan data-data terkait e-library
tersebut.

Kedua adalah wawancara, pada metode ini
peneliti melakukan wawancara dengan narasum-
ber yang bersangkutan yaitu staf perpustakaan
untuk memperoleh penjelasan lengkap guna
memperkuat data dalam perancangan e-library.
Data yang didapatkan pada saat wawancara yaitu
data jumlah koleksi buku, data jumlah staf
perpustakaan, dan jugadata jumlah transaksi
peminjaman buku di perpustakaan.

Ketiga adalah studi pustaka, pada metode ini
peneliti mencari informasi secara teori yang
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berhubungan dengan masalah yang dimuat
dalam penelitian perpustakaan (Septiani &
Habibie, 2022). Adapun peneliti mencari data
dari buku-buku yang berkaitan dengan e-library
serta jurnal untuk mendukung informasi yang
diperlukan dalam penggunaan metode XP
(Extreme Programming) pada perancangan e-
library. Pada penelitian ini metodologi yang
digunakan dalam perancangan e-library pada
SMA Negeri 1 Kuta Selatan adalah metode XP
(Extreme Programming).

Keempat adalah kuesioner, pada metode ini
peneliti juga melakukan penyebaran kuesioner
dengan siswa, guru dan staf perpustakaan SMA
Negeri 1 Kuta Selatan. Metode yang dipakai yaitu
Skala Likert, karena metode ini sangat sesuai
untuk mengukur persepsi dan tanggapan
partisipan terhadap aspek-aspek yang relevan
dengan pengembangan e-library tersebut.
Metode Skala Likert memungkinkan peneliti
untuk mendapatkan data kuantitatif yang dapat
dianalisis secara statistik, sehingga dapat
memberikan pemahaman yang lebih mendalam
tentang persepsi partisipan terhadap pengem-
bangan e-library, termasuk kepuasan pengguna,
kebutuhan dan preferensi pengguna, serta
efektivitas implementasi sistem e-library di SMA
Negeri 1 Kuta Selatan.

Kuesioner ini disebarluaskan di perpustakaan
SMA Negeri 1 Kuta Selatan dengan 20 responden
yang terdiri dari 1 orang kepala perpustakaan, 1
orang staf perpustakaan, 3 orang guru, dan 15
orang siswa. Kuesioner ini memuat 9 pernyataan
yang membahas tentang performa sistem e-
library yang terdiri dari: pernyataan pertama
membahas mengenai kinerja dari sistem, apakah
menurut responden sistem dapat berjalan
dengan baik dan efisien pada perangkat yang
digunakan. Pernyataan kedua membahas
mengenai kenyamanan terhadap tampilan sistem
yang telah digunakan. Pernyataan ketiga
membahas mengenai efisiensi sistem yang telah

digunakan. Pernyataan keempat membahas
mengenai apakah respon yang diberikan oleh
sistem sudah sesuai. Pernyataan kelima

membahas mengenai apakah sistem yang sudah
dibuat membantu dalam pengelolaan pemin-
jaman dan juga pengembalian perpustakaan.
Pernyataan keenam membahas mengenai apakah
semua fitur di dalam sistem berjalan dengan
baik. Pernyataan ketujuh membahas mengenai
apakah informasi yang diberikan oleh sistem
sudah membantu dalam peminjaman dan
pengembalian  secara  online. Pernyataan
kedelapan membahas mengenai apakah sistem

membantu dalam proses peminjaman buku di
perpustakaan. Pernyataan terakhir membahas
mengenai apakah sistem membantu dalam
pengolahan riwayat data peminjaman secara
otomatis.

XP (Extreme Programming) adalah model
pengembangan perangkat lunak yang menyeder-
hanakan berbagai tahapan pengembangan sistem
menjadi lebih efisien, adaptif dan fleksibel. Nilai
dasar metode extreme programming terdiri dari:
communication adalah nilai dasar yang
memfokuskan komunikasi yang baik antara
programmer dengan user maupun antar
programmer, selanjutnya ada courage adalah
nilai dasar pengembang perangkat lunak yang
harus selalu memiliki keyakinan, keberanian dan
integritas dalam melakukan tugasnya, selanjut-
nya ada simplicity adalah nilai dasar yag
melakukan semua dengan sederhana,
selanjutnya ada feedback adalah nilai dasar yang
mengandalkan feedback sehingga dibutuhkan
anggota tim yang berkualitas, terakhir ada
Quality Work adalah nilai dasar yang proses
berkualitas berimplikasi pada perangkat lunak
yang berkualitas sebagai hasil akhirnya (Septiani
& Yanti, 2021).

acceptance testing

Gambar 1. Metode Extreme Programming

Tahapan dalam metode pengembangan sistem
XP (Extreme Programming) yaitu: perencanaan
(planning) merupakan tahapan langkah awal
dalam pembangunan sistem. Dalam tahapan ini
dilakukan beberapa kegiatan perencanaan yaitu:
identifikasi permasalahan, menganalisa kebutu-
han sampai dengan penetapan jadwal
pelaksanaan pembangunan sistem (Andriansyah
etal, 2020).

Selanjutnya ada  perancangan (design)
merupakan tahapan yang dilakukan kegiatan
pemodelan yang dimulai dari pemodelan sistem,
pemodelan arsitektur sampai dengan pemodelan
basis data. Pemodelan sistem dan arsitektur
menggunakan diagram  Unified Modelling
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Language (UML) sedangkan pemodelan basis
data menggunakan Entity Relationship Diagram
(ERD) (Andriansyah et al, 2020). Setelah itu
pengkodean (coding) merupakan tahapan
kegiatan penerapan pemodelan yang sudah
dibuat kedalam bentuk user interface dengan
menggunakan bahasa pemprograman. Adapun
bahasa pemprograman yang digunakan adalah
PHP dengan metode terstruktur. Untuk sistem
manajemen basis data menggunakan piranti
lunak MySQL (Andriansyah et al, 2020).

Lalu terakhir ada pengujian (testing)
merupakan tahapan pengujian sistem untuk
mengetahui kesalahan apa saja yang timbul saat
sistem sedang berjalan serta mengetahui apakah
sistem yang dibangun sudah sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Metode pengujian yang
digunakan pada tahapan ini adalah metode
blackbox testing, yaitu pengujian yang dilakukan
terhadap form beberapa masukkan apakah
sudah berjalan sesuai dengan fungsinya masing-
masing (Andriansyah et al, 2020).

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
Metode XP (Extreme Programming) yang
digunakan memiliki empat tahapan dimulai dari
tahapan perencanaan (planning), perancangan
(design), pengkodean (coding), dan pengujian
(testing). Adapun rincian tahap tersebut:
1. Perencanaan (Planning)

Identifikasi masalah berdasarkan hasil
observasi dan wawancara yang dilakukan
dengan staf perpustakaan, maka dapat
diidentifikasikan permasalahan saat ini
sebagai berikut: proses pencatatan koleksi
buku dilakukan di buku fisik, proses pem-
buatan laporan peminjaman masih dilakukan
secara manual menggunakan pencatatan buku
fisik, dan pencatatan, peminjaman, dan juga
absensi masih menggunakan cara manual
yaitu mencatat datanya di buku fisik. Peneliti
melakukan analisa kebutuhan berdasarkan
masalah saat ini, analisis yang dapat
didefinisikan dari masalah tersebut, yaitu
analisis kebutuhan fungsional seperti: sistem
menyediakan form peminjaman untuk pengu-
njung agar pengunjung dapat melakukan
peminjaman secara online, sistem mampu
menyajikan laporan peminjaman secara
otomatis, dan sistem mampu menampilkan
dan menyediakan data-data seperti data
koleksi buku, data anggota, data staf, data
peminjaman, data pengembalian, dan juga
data absensi. Sedangkan analisis kebutuhan
non fungsional seperti: tipe pengguna terbagi

kedalam 4 level, yaitu level superadmin,
admin, guru dan pengunjung. Seluruh
pengguna diharuskan login terlebih dahulu
sebelum dapat menggunakan sistem, dan
pengunjung yang sudah melakukan pemin-
jaman secara online secara otomatis memiliki
akses ke halaman pengunjung untuk dapat
mengetahui status peminjaman, serta akses
untuk dapat melihat histori peminjaman.

2. Perancangan (Design)
a) Use Case Diagram
Interaksi antara aktor dan sistem
direpresentasikan oleh Use Case Diagram di
bawah ini:

Tabel 1. Aktor Website

No Aktor Deskripsi

1 Superadmin  Aktor yang mempunyai semua
akses seperti mengelola koleksi,
mengelola pengumuman,
mengelola staf, mengelola
peminjaman, mengelola
pengembalian, dan mengelola
laporan.

2 Admin Aktor yang memiliki akses seperti
mengelola koleksi, mengelola
pengumuman, mengelola
peminjaman, dan mengelola

pengembalian.

3 Guru Aktor yang memiliki akses seperti
mengelola koleksi, melakukan
peminjaman Kkoleksi, dan bisa

mengedit profil.

4 Pengunjung  Aktor yang memiliki akses seperti
meminjam koleksi,
menambahkan koleksi di favorite

dan juga mengedit profil.

Tabel 2. Use Case Diagram

No Use
Case

Use Case Deskripsi

Aktor: Superadmin, Admin, Guru, dan Pengunjung

UC-1 Login Use Case yang menangani
autentikasi pengguna
yang akan masuk ke
dalam sistem.

Uc-2 Melihat Use Case yang

Koleksi menampilkan data
koleksi buku di dalam
sistem.

Uc-3 Melihat Use Case yang

Pengumuman menampilkan data
pengumuman di dalam
sistem.

Uc-4 Melihat Use Case yang

Riwayat menampilkan data
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Peminjaman

riwayat peminjaman di
dalam sistem.

uc-5 Melihat Use Case yang
Favorite menampilkan data
favorite di dalam sistem.
uUcC-6 Edit Profil Use Case yang mengelola

data profil user di dalam
sistem.

Aktor: Superadmin dan Admin

uc-7 Mengelola Use Case yang mengelola
Pengumuman data pengumuman
informasi di dalam
sistem.
uc-8 Mengelola Use Case yang mengelola
Peminjaman  data informasi
peminjaman Kkoleksi di
dalam sistem.
uc-9 Mengelola Use Case yang mengelola
Pengembalian data informasi
pengembalian koleksi di
dalam sistem.
UC-10 Mengelola Use Case yang mengelola
Absensi data informasi absensi di

dalam sistem.

Aktor: Superadmin, Admin, dan Guru

UC-11 Mengelola

Koleksi

Use Case yang mengelola
data koleksi buku di
dalam sistem.

Aktor: Superadmin

b) Entity Relationship Diagram
Pemodelan Entity Relationship Diagram
(ERD) digunakan untuk mendefinisikan
hubungan antar tabel dalam database.
Berikut hubungan antar tabel yang terjadi
didalam Sistem e-library di SMA Negeri 1
Kuta Selatan.

Gambar 3. Entity Relationship Diagram

c) Flowchart

UC-12 Mengelola Use Case yang mengelola .
Laporan laporan peminjaman dan £
pengembalian di dalam
sistem. | —| | |
UC-13 Mengelola Use Case yang mengelola Gambar 4. Flowchart Koleksi
Staf data staf admin dan guru o .

di dalam sistem. Flowchart ini menjelaskan tentang
aktivitas superadmin, admin, dan guru
menambahkan data koleksi buku di dalam

/ sistem yang bisa dilihat oleh user
; pengunjung.
L)
! — e
- [==] (=)
= ey
Gambar 2. Use Case Diagram Gambar 5. Flowchart Peminjaman
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Gambar 6. Flowchart Pengembalian

Flowchart ini menjelaskan tentang
aktivitas pengunjung dan guru yang sedang
melakukan pengembalian koleksi buku,
kemudian  akan  dikonfirmasi  oleh
superadmin dan admin dalam melakukan
pengembalian koleksi buku tersebut.

3. Pengkodean (Coding)
a) Halaman Utama Pengunjung

Pada halaman ini pengunjung dapat
melihat daftar koleksi terbaru di e-library,
koleksi populer dan pengumuman. Selain
itu, pengunjung dapat beralih ke halaman
lain dengan meng-klik salah satu menu
disamping. Ketika pengunjung meng-klik
salah satu koleksi perpustakaan, pengun-
jung tersebut dibawa ke halaman informasi
koleksi perpustakaan.

Gambar 7. Halaman Utama Pengunjung

b) Halaman Mengelola Koleksi

Pada halaman ini admin dapat melihat
daftar lengkap koleksi buku yang ada,
termasuk informasi terkait seperti judul,
penulis, tahun terbit, dan deskripsi.
Tampilan ini dilengkapi dengan opsi
pencarian dan filter yang memudahkan
admin untuk menemukan koleksi buku
berdasarkan kriteria tertentu, misalnya
dengan menggunakan kata kunci atau
kategori buku. Admin juga dapat menam-
bahkan koleksi buku baru ke dalam koleksi
dengan mengisi informasi yang relevan,
seperti metadata buku dan deskripsi

singkat. Admin juga dapat mengubah atau
menghapus informasi koleksi buku yang
sudah ada, seperti memperbarui informasi
terkait atau menandai buku sebagai "tidak
tersedia" jika sedang dalam perbaikan atau
dipinjam oleh pengunjung.

Gambar 8. Halaman Mengelola Koleksi

Halaman Mengelola Peminjaman

Pada halaman ini admin dapat melihat
daftar peminjaman aktif dari pengunjung,
termasuk informasi tentang koleksi buku
atau materi apa yang sedang dipinjam,
tanggal peminjaman, tanggal jatuh tempo
pengembalian, dan status peminjaman
(misalnya, sedang dipinjam, masih
diproses, terlambat, atau sudah dikembali-
kan). Tampilan ini juga dapat mencakup
informasi tambahan seperti judul koleksi
buku, penulis, dan nama pengunjung.

Gambar 9. Halaman Mengelola
Peminjaman

4. Pengujian (Testing)

Pengujian dilakukan menggunakan pen-

dekatan blackbox testing untuk menguji
apakah fungsionalitas sistem sesuai dengan
yang diharapkan. Berikut fungsi yang diuji
dalam pendekatan blackbox testing.

Tabel 3. Pengujian blackbox testing

yang diuji

Data
input/kondisi

Fungsi Hasil yang Status

diharapkan

Superadmin, Admin, Guru, dan Pengunjung

Memasukkan
email &

Tombol
Login

Berhasil login

ke dalam Valid
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password yang sistem dan
benar memasukkan
data koleksi
Memasukkan buku ke
email & Gagal login ke Valid dalam
password yang dalam sistem halaman tas
salah saya
Berhasil Memasukkan
bol K kembali ke Tombol Ni(e)rr;egiin koleksi buku
Tombo Mgnlel an halaman Valid Masukkan Masukkan ke ke dalam Valid
Logout tombol logout utama ke Favorite . halaman
Favorite .
website favorite
Menampilkan Ada data Menampilkan
data seperti favorite koleksi data favorite Valid
Ada data koleksi  koleksi buku buku koleksi buku
buku terbaik, terbaik,
data informasi informasi Halaman Tidak ada data Menampilkan
peminjam peminjam Valid Favorite favorite koleksi ~ halaman data Valid
terbanyak, dan terbanyak, buku kosong
data koleksi dan
buku terbaru penelusuran Menek Menghapus
Halaman koleksi buku " gnlehan data favorite Valid
Beranda terbaru omboihapus koleksi buku
Tidak ada data Ada data Menampilkan
koleksi buku riwayat data riwayat Valid
te.rbalk, da.ta Menampilkan Halaman peminjaman peminjaman
informasi :
. halaman data Valid Tas Saya
peminjam kosong Tidak ada data Menampilkan
terbanyak, dan riwayat halaman data Valid
data koleksi peminjaman kosong
buku terbaru
Memperbarui
Menampilkan Memasukkan data
Ada data data Valid data informasi . . .
) informasi Valid
pengumuman profil yang )
Halaman pengumuman b profil yang
Pengumum terbaru terbaru
an Tidak ada data Menampilkan .
pengumuman halaman data Valid Tidak .
kosong Memasukkan Menampilkan
. . data .
Halaman data informasi informasi Valid
. Menampilkan . . profil yang .
Ada data koleksi data koleksi Valid Edit Profil terbaru profil
buku
buku
Halaman .
Koleksi " e MenaFn.pllk.an
Tidak ada data enampilkan . notifikasi
koleksi buku halaman data valid Menghapus data data
kosong  enghapt ) informasi Valid
informasi profil o
harus diisi
Memasukkan Menampilkan terlebih
judul koleksi data koleksi Valid dahulu
buku, ISBN, atau buku yang
pengarang dicari Pengunjung
Pencarian
Koleksi Tidak Menampilkan Memasukkan Menambahka
memasukkan notifikasi data lengkap n akun lalu lid
judul koleksi data buku Valid informasi login ke Vali
buku, ISBN, atau tidak ada di register dalam sistem
pengarang pencaharian Halaman
Register Tidak Menampilkan
Halaman Menekan Menampilkan memasukkan notifikasi
Detail tombol lihat detail koleksi Valid data lengkap data harus Valid
Koleksi koleksi buku informasi diisi terlebih
register dahulu
Menampilkan
syarat - Superadmin dan Admin
Tombol Menekan enslﬁiga;lan .
Pinjam tombol pinjam P tan] al Valid Halaman Menarnipllk.an
Sekarang sekarang Nge; mengelola Menekan notifikasi Valid
peminjaman, peminjama  tombol approve bahwa
serta tanggal n koleksi buku
pengembalian
http://Jiip.stkipyapisdompu.ac.id 10710
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bisa dipinjam

Mengirimkan

dahulu

Menampilkan

Menekan pesan notifikasi
pemberitahua . data
tombol send to n bahwa Valid Menekan informasi Valid
WhatsApp koleksi buku tombol hapus pengumuman
bisa dipinjam berhasil
dihapus
Menampilkan
notifikasi Ada data Menampilkan Valid
Menekan bahwa Valid Hal absensi data absensi
tombol reject koleksi buku m:nagI:lirlla
tidak bisa . . Menampilkan
dipinjam absensi Tld;;l;;led;isgata halaman data Valid
kosong
Menampilkan
Halaman Memasukkan notifikasi Superadmin, Admin, dan Guru
mengelola tanggal informasi
pengembal  pengembalian denda dan . Valid Menekan Menampilkan )
ian koleksi buku memperbarui tombol tambah  form tambah Valid
data koleksi koleksi buku
peminjaman
] Memasukkan Memasukkan
Menekan Menampilkan _ semua data data koleksi
tombol tambah  form tambah Valid informasi buku dan
pengumuman pengumuman koleksi buku ke ~ menampilkan Valid
dalam form notifikasi
Memasukkan Memasukkan tambah koleksi  data berhasil
semua data data buku diinput
. - pengumuman
informasi dan M Ik
pengumuman ke menampilkan Valid Tidak ir;ii?iigsian
dalam form notifikasi memasukkan data
tambah data berhasil data informasi informasi
pengumuman diin koleksi buku ke . Valid
put
dalam form koleksi b.l.lk.u
. tambah koleksi harus diisi
Tidak Menampilkan buk terlebih
notifikasi b dahulu
memasukkan
data i . data
ata informasi informasi e
pengumuman ke pengumuman Valid Menekan Ml;nampii_ an Valid
dalam form b tombol edit orm eait att
tambah harus diisi koleksi buku
pengumuman terlebih
dahulu H Memperbarui
alaman data
: lol
Menekan Menampll]fan ) m]f:l%i;)i a Memasukkan informasi
Halaman tombol edit form edit Valid buku data informasi koleksi buku
mengelola pengumuman koleksi buku ke dan Valid
pengumum dalam form edit = menampilkan
an Memperbarui koleksi buku notifikasi
data data berhasil
Memasukkan informasi diedit
data informasi pengumuman
pengumuman ke dan Valid Tidak
dalam form edit mena.mpilk.an memasukkan Menampilkan
pengumuman notifikasi ] data informasi data Valid
data.berhasﬂ koleksi buku ke informasi
diubah dalam form edit ~ koleksi buku
koleksi buku
Tidak
memasukkan Menampilkan Menampilkan
data informasi data : ifikasi
Valid notifikasi
pengumuman ke informasi al Merllg?apus data data
dalam form edit ~ pengumuman mniormasi informasi
i Valid
pengumuman koézl;;;lbz)l;;ke koleksi buku a
Koleksi buk harus diisi
Menampilkan oleksl buku terlebih
Menghapus data notifikasi dahulu
informasi data
pengumuman ke informasi Valid Menampilkan
dalam form pengumuman Menekan notifikasi Valid
pengumuman harus diisi tombol hapus data all
terlebih informasi
10711
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koleksi buku

1 orang kepala perpustakaan, 1 orang
pustakawan, 3 orang guru, 15 orang siswa.

Tabel 4. Hasil Rekapitulasi Kuesioner

Total Total Jawaban
Varia
bel R‘E‘;::g)e“ ss S N TS STS
P1 20 16 2 2 0 0
P2 20 7 10 3 0 0
P3 20 9 6 5 0 0
P4 20 8 7 5 0 0
P5 20 9 6 5 0 0
P6 20 10 5 5 0 0
P7 20 9 8 3 0 0
P8 20 13 7 0 0 0
P9 20 7 5 8 0 0

berhasil
dihapus
Superadmin
Ada data Menampilkan
Halaman laporan data laporan Valid
mengelola peminjaman peminjaman
laporan
peminjama Tidak ada data Menampilkan
n laporan halaman data Valid
peminjaman kosong
Menekan Menampilkan
tombol tambah form tambah Valid
staf staf
Memasukkan Memasukkan
data staf dan
semua data menampilkan
informasi staf ke MpLK; Valid
notifikasi
dalam form .
data berhasil
tambah staf .
diinput
Tidak Mena.mpllk.an
notifikasi
memasukkan data
data informasi informasi staf Valid
staf ke dalam o
harus diisi
form tambah .
staf terlebih
dahulu
Menampilkan
tcl)V[rr?ESIk :;it form edit Valid
koleksi buku
Memperbarui
Halaman . data.
Memasukkan informasi staf
mengelola . .
staf data informasi dan valid
staf ke dalam menampilkan
form edit staf notifikasi
data berhasil
diubah
Tidak
memasukkan Menampilkan

data informasi data Valid
staf ke dalam informasi staf
form edit staf

Menampilkan

notifikasi
Menghapus data data
informasi stafke  informasi staf Valid
dalam form staf harus diisi
terlebih
dahulu

Menampilkan

notifikasi
Menekan data .
Valid
tombol hapus informasi staf all
berhasil
dihapus

Untuk mengetahui efektivitas website
sistem e-library di SMA Negeri 1 Kuta Selatan
dibutuhkan data yang didapatkan dari hasil
survey terhadap user atau pengguna pada
pihak sekolah yaitu 20 responden terdiri dari

Dari tabel hasil rekapitulasi kuesioner
menunjukkan hasil jawaban responden dari
variabel P1 sampai P9 dengan jumlah
responden sebanyak 20 dari 1 orang kepala
perpustakaan, 1 orang staf perpustakaan, 3
orang guru, dan 15 orang siswa. Tahapan
selanjutnya yaitu menghitung total jawaban
responden dari setiap variabel untuk
mendapatkan total skor. Berdasarkan hasil
rekapitulasi kuesioner yang sebelumnya telah
dijelaskan, kali ini akan dilakukan contoh
perhitungan dengan mengambil total jawaban
dari variabel P1 yang hasil perhitungannya
akan ditunjukan seperti berikut.

Tabel 5. Perhitungan Total Skor

Skala Total Jawaban * Hasil
Jawaban Nilai Skala
SS 16*5 80
S 3*4 8
N 1*3 3
TS 0*2 0
STS 0*1 0
) TOTAL SKOR < 100%
PERSENTASE = SKOR MAKSIMUM

Gambar 10. Rumus Perhitungan Persentase
(Wati etal,, 2019)
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Berdasarkan rumus pada gambar diatas
maka perhitungan responden untuk variabel
P1 adalah 94/100 * 100% = 94%. Hasil 94%
tersebut jika dilihat dari interval penilaian
maka diperoleh skala jawaban yaitu "SS" yang
artinya sangat setuju. Selanjutnya akan
dilakukan langkah perhitungan yang sama
yaitu dengan menerapkan rumus perhitungan
persentase yang diterapkan dari variabel P1
hingga P9, maka diperoleh hasil persentase
untuk setiap variabel seperti berikut.

Tabel 6. Hasil Persentase Variabel

Variabel Hasil Skala Jawaban

P1 94% Sangat Setuju
P2 84% Sangat Setuju
P3 84% Sangat Setuju
P4 83% Sangat Setuju
P5 84% Sangat Setuju
P6 85% Sangat Setuju
P7 86% Sangat Setuju
P8 93% Sangat Setuju
P9 79% Setuju

Berdasarkan persentase pada tabel di atas
rata-rata responden sangat setuju dan setuju,
sehingga dapat dikatakan bahwa sistem e-
library di SMA Negeri 1 Kuta Selatan ini telah
berjalan dengan baik, mudah digunakan,
memberikan respon sesuai data yang
dibutuhkan, semua fitur berfungsi dengan
baik dan juga sangat cocok diterapkan di
perpustakaan SMA Negeri 1 Kuta Selatan.

IV. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasarkan dari semua pembahasan yang
diuraikan oleh peneliti, penelitian ini dapat
menarik kesimpulan yaitu rancangan dan
pengembangan sistem e-library di SMA Negeri
1 Kuta Selatan menggunakan framework
Laravel telah selesai. Sistem ini memiliki 4
pengguna yaitu superadmin, admin, guru dan
pengunjung. Pengembangan menggunakan
metodologi XP (Extreme Programming) dapat
membantu mengembangkan salah satu fitur
terlebih dahulu jika ada kebutuhan fitur yang
mendesak untuk di kembangkan namun
dengan syarat fitur tersebut harus fitur yang
tidak memerlukan fitur lainnya untuk dapat

digunakan. Rata-rata berdasarkan hasil
pengujian efisiensi sistem yang dilakukan
dengan menggunakan metode skala likert
diperoleh hasil yang sangat sangat setuju dan
setuju. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan
bahwa sistem yang dibangun cukup berhasil.

B. Saran
Saran untuk perpustakaan SMA Negeri 1
Kuta Selatan yaitu pastikan e-library

beroperasi dengan cepat dan responsif dan
lakukan pembaruan dan perbaikan secara
berkala untuk meningkatkan kualitas dan
fungsionalitas e-library. Dengan melibatkan
pengguna, menganalisis penggunaan, melaku-
kan penyesuaian antarmuka, mengoptimalkan
kinerja, dan juga melakukan perbaikan
berkelanjutan, tugas akhir ini akan membantu
dalam pengembangan e-library yang lebih
baik dan memberikan pengalaman pengguna
yang memuaskan.
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