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This study aims to examine the effect of using Wordwall media on the Comprehension
of seventh grade students of MTsN 1 Sidoarjo in learning fi'il mudhori' material. This
study is motivated by the importance of mastering fi'il mudhori' as one of the main
building blocks in learning Arabic, as well as the need for the application of learning
media that is interactive and in accordance with the characteristics of students. The
method used was quantitative with a one-group pretest-posttest type pre-experiment
design. The research instrument was a multiple choice objective test of 15 questions.
The results of the study showed an average score increase from 56.69 in the pretest to
73.16 in the posttest. The paired sample t-test resulted in a significance value of 0.000
<0.05, which showed a significant effect of using Wordwall media on increasing
student understanding. Thus, Wordwall is proven to be effective as a media that helps
students to understand fi'il mudhori' material better and more fun.
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Studi ini memiliki tujuan guna mengetahui pengaruh penggunaan media Wordwall
terhadap pemahaman siswa kelas VII MTsN 1 Sidoarjo dalam pembelajaran materi fi'il
mudhori’. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya penguasaan fi'il mudhori’
sebagai salah satu komponen utama dalam pembelajaran bahasa Arab, serta perlunya
penerapan media pembelajaran yang interaktif dan sesuai dengan karakteristik siswa.
Metode yang digunakan adalah kuantitatif dengan desain pra-eksperimen tipe satu
grup pretest-posttest. Instrumen penelitian berupa tes objektif pilihan ganda sebanyak
15 soal. Hasil penelitian adanya peningkatan skor rata-rata siswa dari 56,69 pada
pretest menjadi 73,16 pada posttest. Uji paired sample t-test menghasilkan nilai
signifikansi 0,000 < 0,05, yang menunjukkan adanya pengaruh signifikan penggunaan
media Wordwall terhadap peningkatan pemahaman siswa. Dengan demikian,
Wordwall terbukti efektif sebagai media yang membantu siswa untuk memahami
materi fi'il mudhori’ secara lebih baik dan menyenangkan.

I. PENDAHULUAN

Penguasaan kosa kata sangat penting untuk
belajar bahasa Arab. Tanpa kosa kata yang cukup,
siswa akan kesulitan berbicara, menulis, atau
memahami kalimat. Fi'il mudhori, merupakan
kata kerja dalam bahasa Arab, sangat penting
karena sering digunakan dalam percakapan
sehari-hari. Kata kerja ini menunjukkan tindakan
sekarang atau yang akan terjadi di masa
mendatang. Misalnya, kata yaktubu (&) dapat
diartikan sebagai "sedang menulis" atau "akan
menulis". Memahami bentuk ini sangat
membantu siswa dalam berkomunikasi secara
aktif karena banyak aktivitas sehari-hari
diungkapkan menggunakan bentuk ini. Dengan
menguasai fi'il mudhori’ dan kosa kata yang
relevan, siswa dapat memahami percakapan,
membentuk kalimat yang sesuai konteks, dan
terlibat lebih baik dalam berkomunikasi
menggunakan bahasa Arab. Dengan pemahaman

yang kuat tentang fi'il mudhori’, siswa tidak
hanya memahami struktur tata bahasa Arab,
tetapi juga mampu menggunakannya dalam
berbicara dan menulis. Karena fi'il mudhori’
sering muncul dalam percakapan sehari-hari,
penguasaan bentuk ini membantu siswa
menyusun kalimat yang benar dan ekspresif. Hal
ini secara langsung meningkatkan kemampuan
komunikasi siswa dan memperkuat penguasaan
bahasa Arab secara menyeluruh (Adhimah and
Hasan, 2024). Salah satu masalah utama dalam
belajar bahasa Arab adalah "kompleksitas
struktur bahasa", terutama fi'il mudhori. Siswa
sering bingung karena perbedaan bentuk dan
perubahan morfologi. Ketiadaan bahan ajar yang
menarik dan interaktif memperparah masalah
ini, membuat siswa bosan dan tidak termotivasi.
Selain itu, kemampuan siswa untuk memahami
kosa kata Arab dipengaruhi oleh "daya ingat yang
terbatas" dan "perbedaan latar belakang budaya
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dan bahasa" (Zainudin and Aziz, 2024).
Pembelajaran yang tidak menarik dapat
membuat siswa bosan. Hal ini bahkan dapat
menyebabkan siswa menjadi lebih cenderung
untuk bersikap pasif atau malas saat mengikuti
kegiatan pembelajaran (Bagas Satria Prakoso, Sri
Lestari, 2024). Akibatnya, penting untuk
memecahkan masalah ini dengan menggunakan
pendekatan yang inovatif dan berhasil agar siswa
lebih mudah menghafal dan menggunakan kosa
kata Arab dengan benar. Metode yang menarik
bisa membuat siswa semangat dan trus
meningkatkan pemahaman dalam pembelajaran
(Aziz, Hasan and Adhimah, 2024).

Hasil belajar bukan tentang penguasaan
pengetahuan secara Kkognitif saja, namun
mencakup perubahan dalam sikap, keterampilan,
maupun kebiasaan seseorang setelah menjalani
suatu proses pembelajaran (Irawati, [lhamdi and
Nasruddin, 2021). Teknologi berfungsi sebagai
alat pendukung dalam pendidikan, membantu
guru menyampaikan materi secara lebih efektif.
Akibatnya, guru dapat meningkatkan hasil
belajar siswa (Maritsa et al, 2021). Guru sering
menggunakan media visual gambar sebagai
media pembelajaran. Studi Raihan dan Mulyawan
(2021) menemukan bahwa menggunakan media
gambar dapat membantu siswa berbicara dengan
lebih baik dalam bahasa Arab. Ini terbukti
dengan meningknatnya nilai siswa dari rata-rata
62,45 menjadi 86,09 (Raihan and Mulyawan,
2021).

Guru harus memiliki kemampuan untuk
menggunakan TIK secara efektif dan sesuai
dengan tujuan pembelajaran (Tjahjono, Susanto
and Yulhendri, 2020). Menggunakan media yang
tepat serta menarik berpengaruh untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa sehingga
siswa lebih aktif dalam pembelajaran. Motivasi
yang meningkat memiliki pengaruh pada
pencapaian hasil belajar yang lebih baik (Harsiwi
and Arini, 2020). Wordwall dan alat bantu
mengajar lainnya membuat pelajaran menjadi
permainan interaktif, membuat siswa lebih aktif
dan tidak bosan (Putri, Saleh and Jufri, 2021).
Wordwall adalah sebuah  website yang
menawarkan berbagai permainan interaktif
(Putri, Saleh and Jufri, 2021), dan alat evaluasi
yang menyenangkan untuk siswa dan berfungsi
sebagai alat bantu pembelajaran. Platform ini
mudah digunakan dan diakses melalui ponsel
atau laptop, membuat pembelajaran lebih
menarik dan dapat disesuaikan (Lestari, 2021).
Wordwall memungkinkan guru berkreasi saat
memberikan materi evaluasi kepada siswa
(Khairunisa, 2021). Wordwall dapat digunakan

sebagai alat evaluasi online, alat pembelajaran
interaktif, dan alat pengajaran (Sari and Yarza,
2021). Wordwall memiliki banyak keuntungan.
Beberapa di antaranya adalah bahwa siswa
fleksibel, membuat siswa tertarik karena
berbentuk permainan, berguna untuk semua
mata pelajaran, dan mendorong kerja sama dan
kreativitas. Namun, kekurangan termasuk waktu
yang lama untuk membuat permainan,
kemungkinan suasana kelas yang tidak kondusif
karena antusiasme siswa, dan kebutuhan media
teknologi yang tidak praktis untuk dibawa ke
mana-mana (Putri, Saleh and Jufri, 2021). Media
ini, bagaimanapun, memiliki kekurangan.
Beberapa di antaranya adalah bahwa siswa
hanya bergantung pada penglihatan (visual)
dalam proses pembelajaran, dapat rusak jika
tidak diawasi dengan baik, dan dapat membuat
kebosanan jika hanya menggunakan satu fitur
secara berulang (Nisa and Susanto, 2022).

Sesuai dengan penelitian terdahulu, peneliti
menemukan karya ilmiah yang sejalan dengan
tema penelitian penulis, diantaranya: pertama, e-
journal karya Hanifah Nur Azizah yang berjudul
“Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab
Melalui Penggunaan Media WordWall” (Azizah,
2020). Jurnal ini memiliki kesamaan dengan
metode WordWall dalam pembelajarannya.
Perbedaan jurnal ini terletak pada penggunaan
metode yang digunakan yaitu dengan Penelitian
Tindakan Kelas. Penelitian selanjutnya, yang
dilakukan Jamaluddin Shiddiq yang berjudul,
“Inovasi Pemanfaatan WordWall Sebagai Media
Game-Based Learning Untuk Bahasa Arab”
(Shiddig, 2021). Jurnal ini memiliki banyak
kesamaan, tetapi fokusnya berbeda, membahas
pembelajaran bahasa Arab secara umum.
Sedangkan penelitian ini lebih fokus fi’'il
mudhori. Ketiga e-journal karya Musdalifah Za
dan Rahmiwati. Yang berjudul “Peningkatan
Hasil Belajar IPS Murid SD Melalui Penggunaan
Media Berbasis Wordwall” (MusdalifahZa,
Rahmiwati, 2024). Hasil dari studi ini merupakan
penerapan pembelajaran WordWall memiliki
efek yang signifikan. Jurnal ini berbeda dari
jurnal lain dalam hal materi yang digunakan,
metode penelitian, dan jenjang pendidikan. Di
sisi lain, jurnal ini serupa karena menggunakan
WordWall sebagai alat pembelajaran. Penelitian
sebelumnya menunjukkan bahwa WordWall
dapat digunakan untuk berbagai jenis tujuan
penelitian, termasuk materi yang terbatas dan
pembelajaran keagamaan.

Penelitian ini fokus pada pemahaman siswa
tentang fi'il mudhori, berbeda dengan penelitian
ketiga sebelumnya di atas. Siswa kelas VII di
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MTsN 1 Sidoarjo diajarkan materi ini pada tahun
akademik 2024-2025. Metode ini dianggap
sangat penting karena bisa membuat siswa
memahami dan menguasai materi dengan
metode yang menyenangkan serta mudah
diingat.

II. METODE PENELITIAN

Metode kuantitatif digunakan pada penelitian
ini dan metode desain pra-eksperimen,
Khususnya desain satu kelompok pretest-
posttest. Sebelum perlakuan dimulai, Untuk
mengetahui kondisi atau kemampuan awal siswa
(01), kelompok tersebut diberikan tes pra-tes.
Kemudian, kelompok tersebut diberikan
perlakuan atau intervensi khusus (X). Setelah
menggunakan Worrdwall, kelompok yang
tersebut diujikan tes akhir, juga yang dikenal
sebagai posttest, untuk mengidentifikasi apakah
hasil belajar siswa telah berubah atau meningkat
setelah perlakuan. Dengan desain ini, peneliti
dapat menentukan efektivitas intervensi dengan
membandingkan hasil sebelum dan sesudah
perawatan. Siswa di kelas VII MTsN 1 Sidoarjo
adalah subjek penelitian dengan jumlah 32 siswa.
Dengan menggunakan soal pilihan ganda
berjumlah 15 soal yang mengukur pemahaman
siswa terhadap fi'il mudhori’. Untuk mengetahui
seberapa jauh siswa memahami materi "fi'il
mudhori”, penelitian ini memulai dengan ujian
pre-test. Setelah itu, metode utama pembelajaran

adalah "Word Wall". Setelah rangkaian
pembelajaran selesai, siswa diberi tes setelah
perlakuan untuk mengetahui apakah

pemahaman siswa meningkat. Analisis dilakukan
melalui uji pra-syarat dengan uji normalitas serta
homogenitas. Menggunakan kolom Kolmogorov-
Smirnov, sedangkan uji homogenitas varians
dilakukan dengan SPSS versi 23. Analisis uji
kelengkapan dilakukan dengan uji t-test. Uji-t
berpasangan digunakan untuk menguji data pre-
test dan post-test dengan mengidentifikasi
adanya perbedaan yang segnifikan terhadap
penerapan media Wordwall.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
Hasil pengumpulan data membuktikan
bahwa deskripsi data berikut berkaitan
dengan penyelidikan dan hasil belajar fi'il
mudhori’ siswa kelas VII di MTsN 1 Sidoarjo.

mudhori’. Selanjutnya, diberikan perlakuan
menggunakan media Wordwall. Pada tahap
akhir, setelah perlakuan diberikan, posttest
dilakukan pada kelas eksperimen untuk

mengetahui apakah pemahaman siswa
berbeda dari sebelum dan sesudah
menggunakan Wordwall.
Tabel 1. Statistik Deskripsi
Descriptive Statistics
. Std.
N Min Max Mean . .
Deviation
Pre-Test 32 23 86 56.69 17.278
Post-Test 32 51 93 73.16 12.532
Valid N
(listwise) 32

Menurut data dari hasil belajar kelas VII ]
MTsN 1 Sidoarjo, Rata-rata nilai pada pre-test
sebesar 56,69, untuk nilai tertinggi 86, lalu
nilai terendah 23. Rata-rata nilai pada post-
test meningkat menjadi 73,16, dengan nilai
tertinggi 93 dan nilai terendah 51.

Tabel 2. Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov?

Statistic df Sig.
Pre-Test 126 32 .200"
Post-Test 119 32 .200"

Nilai signifikansi pretest 0,200 (lebih dari
0,05) menunjukkan distribusi data pretest
kelas eksperimen normal, dan nilai
signifikansi posttest 0,200 (lebih dari 0,05)
menunjukkan distribusi data posttest juga
normal. Sebagai syarat dari uji statistik
parametrik, uji homogenitas dilakukan untuk
memastikan apakah varian kedua sampel
adalah homogen. Kemampuan menyelesaikan
soal pilihan ganda memukul fi'il mudhori’ di
kelas VII ] MTsN 1 Sidoarjo diuji dengan
metode One-Way ANOVA dan program SPSS
Versi 23. Data pretest dan posttest digunakan.
Jika nilai signifikansi uji One-Way ANOVA
lebih dari 0,05 maka data dianggap homogen;
jika nilainya kurang dari 0,05 data menjadi
tidak homogen. Tabel berikut menunjukkan
hasil uji homogenitas dengan One-Way
ANOVA:

Tabel 3. Homogenitas

Penelitian ini menggunakan satu kelas Test of Homogeneity of Variances
eksperimen, pada kelas VII | yang terdiri dari Pre-Test
32 siswa. Pada tahap awal, diberikan pretest Levene Statistic _ df1 df2 Sig.
berupa 15 soal pilihan ganda untuk mengukur 1.722 6 24 159
kemampuan awal siswa terkait materi fi'il
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Hasilnya  menunjukkan  bahwa  uji
homogenitas dengan One-Way ANOVA
memiliki nilai signifikansi sebesar 0,159
(lebih  dari 0,05). Hasilnya, hipotesis
penelitian ini diuji dengan menggunakan uji
parameter statistik. Kemudian dilakukan uji
hipotesis. Karena data berasal dari dua
variabel yang saling berhubungan, uji statistik
parametrik yang digunakan adalah uji sampel
T berurutan.

Tabel 4. Uji-T

Fawnd bamgni Tou

P L et e Ladencs
Theeomt Prver Artwrvad of e
- Mese fereme
Law Lyem
x -

Pada tabel di atas, nilai t-hitung adalah
0,000 dan nilai signifikansi (Sig.) adalah 0,000.
Karena nilai signifikansi 0,000 kurang dari
0,05, HO ditolak. Hasil belajar fi'il mudhori
siswa di kelas VII di MTsN 1 Sidoarjo
dipengaruhi oleh penggunaan Wordwall. Jadi,
Cara siswa belajar sangat dipengaruhi oleh
Wordwall.

. Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
bagaimana pemahaman fi'il mudhori siswa
kelas VII di MTsN 1 Sidoarjo pada tahun
akademik 2024-2025 dipengaruhi oleh
penggunaan Wordwall. Dari data yang telah
dikumpulkan menunjukkan bahwa Wordwall
berpengaruh secara signifikan terhadap
bagaimana siswa memahami fi'il mudhori.
Nilai  rata-rata menunjukkan  adanya
perbedaan yang positif dan signifikan antara
perlakuan Wordwall sebelum dan sesudahnya.

Studi ini dimulai dengan memberikan siswa
tes pretest untuk mengukur kemampuan awal
siswa. Nilai rata-rata siswa untuk tes ini
adalah 56,69, dengan nilai tertinggi 86, dan
nilai terendah 23. Peneliti juga menggunakan
Wordwall untuk menyediakan perawatan.
Data dikumpulkan pada tanggal 30 April 2025.
Setelah Wordwall diterapkan, siswa diuji
pemahaman mereka tentang fi'il mudhori.
Nilai siswa rata-rata adalah 73,16 dan nilai
maximumnya 93 serta minimum 51.

Kemudian, dilakukan uji prasyarat guna
menguji apakah data berdistribusi normal.
Hasil menunjukkan bahwa data pretest
memiliki tingkat varian yang sama, dengan
nilai signifikansi 0,200 (lebih dari 0,05), dan

nilai signifikansi posttest 0,200 (lebih dari
0,05). Peneliti menganalisis hipotesis melalui
uji-t sampel berpasangan. SPSS versi 23 yang
digunakan pada penelitian ini. Hasil yang
ditunjukkan yaitu HO ditolak dengan nilai
signifikansi 0,000, yang kurang dari taraf
signifikan 0,05. Menunjukkan bahwa adanya
pengaruh yang signifikan dari sebelum
mengunakan Wordwall dan setelah
Menggunakan. Setelah nilai t-hitung sebesar
0,000, hal itu menunjukkan setelah perlakuan
lebih besar daripada rata-rata nilai sebelum
perlakuan. Oleh karena itu, dapat disimpulkan
bahwa pemahaman siswa tentang fi'il
mudhori pada kelas VII di MTsN 1 Sidoarjo
telah meningkat.

Hasilnya membuktikan Wordwall memiliki
efek positif terhadap pemahaman siswa
tentang materi fi'il mudhori’ di kelas VII di
MTsN 1 Sidoarjo. Oleh karena itu, hipotesis
alternatif (Ha) yang mengatakan bahwa “Ada
pengaruh Wordwall terhadap peningkatan
pemahaman siswa tentang materi fi’il
mudhori’ di kelas VII di MTsN 1 Sidoarjo”
diterima. Sependapat dengan penelitian Nafia
Wafigni Fanny Mestyana Putri menemukan
bahwa siswa yang menggunakan media
Wordwall saat belajar matematika online
tentang bilangan cacah secara signifikan lebih
baik (Wafigni and Putri, 2021)

Menjelaskan bahwa menggunakan
Wordwall dapat meningkatkan pemahaman
siswa tentang topik, seperti yang ditunjukkan
oleh hasil belajar dan peningkatan keaktifan
siswa (Aeni et al, 2022). Siswa dapat
meningkatkan kreativitas siswa melalui
bermain secara individu maupun kelompok
dengan Wordwall (Herta et al, 2023).
Kegiatan inti menunjukkan adanya interaksi
yang efektif antara pengajar dan siswa,
sehingga mendukung terbentuknya
lingkungan belajar yang baik serta kolaboratif
(Nafisah, 2022). Wordwall menggabungkan
unsur-unsur permainan dan kerja kelompok,
yang membuat suasana Pembelajaran di kelas
menjadi lebih hidup dan menarik dengan
Wordwall, alat pembelajaran yang dapat
meningkatkan minat siswa melalui kuis
interaktif yang menarik (Nurul Maulia Agusti,
2022).

Hal ini membantu siswa memahami materi
fi'il mudhori dengan lebih baik. Walaupun
masih ada siswa yang salah atau tidak
memahami soal, guru memberikan klarifikasi
pada tahap akhir pembelajaran agar siswa
memahami materi fi'il mudhori’ dengan lebih
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baik dan mencegah kesalahan konsep.

Seperti yang terlihat selama penelitian,
pendekatan  pembelajaran  menggunakan
media Wordwall terbukti berhasil dalam
meningkatkan kualitas proses pembelajaran
dengan fokus pada siswa. Hasilnya, metode ini
menghasilkan siswa yang lebih aktif, dan
terlibat dalam pembelajaran. Tidak hanya itu,
Wordwall juga meningkatkan kemampuan
siswa untuk menyelesaikan masalah dengan
lebih baik. Keberhasilan siswa dan minat
siswa dalam belajar ditingkatkan oleh media
pembelajaran Wordwall (Hilmi Fadhillah
Akbar, 2023). Hal ini sesuai dengan pendapat
Aidah & Nurafni bahwa Wordwall adalah alat
pembelajaran sederhana yang membantu
siswa belajar (Aidah and Nurafni, 2022).
Sejalur dengan ungkapan Pradani yaitu
menggunakan media Wordwall dalam
pembelajaran bisa meningkatkan keinginan
serta minat siswa untuk belajar (Pradani,
2022).

IV. SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan media Wordwall secara signifikan
meningkatkan pemahaman siswa kelas VII
MTsN 1 Sidoarjo terhadap materi (fi'il
mudhori’. Rata-rata nilai siswa meningkat dari
56,69 pada pretest menjadi 73,16 pada
posttest, dengan nilai signifikansi 0,000 < 0,05
berdasarkan uji paired sample t-test. Temuan
ini membuktikan bahwa Wordwall efektif
sebagai media pembelajaran interaktif dalam
mendukung penguasaan materi bahasa Arab.
Namun, karena penelitian ini menggunakan
desain pra-eksperimental tanpa kelompok
kontrol dan melibatkan satu kelas sebagai
subjek, generalisasi hasil perlu dilakukan
dengan hati-hati. Instrumen terbatas pada
soal pilihan ganda juga menjadi kendala

dalam menggambarkan pemahaman
komprehensif siswa.
B. Saran
Hasil penelitian ini diharapkan dapat

digunakan sebagai rujukan atau referensi
untuk penelitian berikutnya yang akan
dilakukan dalam skala yang lebih luas. Selain
itu, hasil penelitian ini dapat digunakan untuk
penelitian pada bidang yang serupa atau yang
berkaitan dengan perkembangan ilmu
pengetahuan. Karena penelitian ini
menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis
IT menghasilkan hasil yang lebih baik,

bapak/ibu guru lain harus menerapkannya
secara lebih luas.
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